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Descripcion del Curso

En este curso se analiza en detalle el concepto de algoritmo, asi como de sus propiedades. Se
analiza la fuerte relacion entre algoritmos y estructura de datos. Se hace un recorrido por algunos
de los algoritmos mas importantes de la teoria de la computacion y se determina que tipo de
problemas pueden ser eficientemente resueltos en un computador. El estudiante desarrollara la
programacion de los algoritmos.

Objetivo General

— Introducir al estudiante a la abstraccion de problemas mediante el uso de algoritmos y
estructuras de datos béasicas, para la solucion de problemas computacionales.

Objetivo Especificos

Al finalizar el curso el o la estudiante estara en capacidad de:

0 Analizar la complejidad y el orden de duracion de un algoritmo.

o Estudiar las estructuras de datos basicas para la implementacion de tipos de datos
abstractas empleadas en aplicaciones computacionales.

o Fomentar la valoraciébn de los algoritmos con base en el contexto de la solucion
computacional donde son utilizados.

o Implementar los algoritmos en un lenguaje de programacion.




Contenido del Curso

Introduccién a la teoria de algoritmos

1.1 Estudio del concepto de algoritmo

1.2 Tiempo y orden de ejecucidn de los algoritmos
1.3 Algoritmos recursivos

Tipos de algoritmos

2.1 Algoritmos voraces

2.2 Busquedas exhaustivas

2.3 Programacion dindmica

2.4 Algoritmos divide y venceras
2.5 Algoritmos probabilisticos

. Tipos de datos abstractos

3.1 Conceptos bésicos de los TDA
3.2 Listas

3.3 Pilas

3.4 Colas

3.5 Arboles

3.6 Conjunto

3.7 Diccionario

Procesamiento de hileras
4.1 Busquedas

4.2 Compresion de archivos
4.3 Criptografia

Algoritmos de ordenamiento
5.1 Algoritmos elementales:
5.1.1 Hundimiento
5.1.2 Burbuja
5.1.3 Burbuja mejorada
5.1.4 Seleccidn lineal con conteo
5.1.5 seleccién lineal con intercambio.

5.2 Algoritmos complejos
5.2.1 Quick sort
5.2.2 Radix sort
5.2.3 Merge sort
5.2.4  Shell sort

5.3 Colas de prioridad

Algoritmos de blsqueda
6.1 Algoritmos elementales
6.1.1 Secuencial
6.1.2 Busqueda binaria
6.2 Arboles balanceados
6.3 Arboles de busqueda binaria
6.4 Tablas de dispersién

Algoritmos para grafos

7.1 Recorridos

7.2 Conectividad

7.3 Arbol de expansion minima

7.4 El problema de la ruta mas corta



Metodologia

El curso es tedrico practico, donde el estudiante debe desarrollar problemas en grupo e
individualmente, que permita poner en practica los conocimientos adquiridos.
Las préacticas seran definidas por parte del profesor el cual dard Unicamente los lineamientos
generales a sequir. El o los problemas escogidos y su solucién aplicada deben ser expuestos por

los grupos respectivos.

Politicas de Evaluacion
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Examen Parcial | 25%
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