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Descripcion del curso

En el curso Multimedios los estudiantes y el profesor interactian con el propdsito general de que los estudiantes,
con la guia del profesor, aprendan a desarrollar aplicaciones web dinamicas incorporando elementos multimedia -
imagenes, audio, video - poniendo en practica los conocimientos adquiridos a lo largo de su carrera y adquieran

informacién, conocimientos y destrezas adicionales para ser aplicadas en otros ambitos del desarrollo de software.

Objetivos
Este curso busca que el estudiante:

® Al aprender haciendo, comprenda los principios fundamentales de la planificacion, disefio, edicion e

integracion de multiples medios y recursos para crear una aplicacion web dinamica.

® Al manipular medios y recursos de diversa indole, respaldados en criterios comunicacionales, canalice
informacién racional de manera sensorial y afectiva para que el usuario pueda interactuar mejor con la

aplicacién desarrollada y aceptarla.

® Mediante el desarrollo de un proyecto, ponga en practica los conocimientos de programacién, ingenieria
de software y otros adquiridos en cursos previos, asi como los conocimientos impartidos en el curso, para

mejorar las destrezas en la produccién de aplicaciones web dindmicas incorporando multimedios.
® Pueda evaluar la calidad de su trabajo y el de otros, por medio de la aplicacién de criterios de calidad,
para que con esos parametros sea capaz de guiar y supervisar el trabajo de no informaticos especialistas

en edicion de recursos.
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Contenidos
= Tecnologias Web — Introduccidn
= P3aginas estaticas, paginas dinamicas, Web 2.0
= Lenguajes para aplicaciones dindmicas
=  Componentes de la infraestructura de aplicaciones web
o Servidores Web
o Clientes (Browsers)
o Medios y Multimedios
o Divisidn en capas
= Paginas Web — Componentes
o Tipos de archivos
o  Estructura de directorios
o XHTML
= XHTMLy XML
= XHTML puro
=  Estructura de documentos XHTML
e Doctype, html, head, body
=  Estandaresy Validacion W3C
e Validacién XHTML
e Validacion CSS2.0
= Creacion de Interfases — estructura de la pagina web
o Creacidn de plantillas (templates, master pages)
= (SS2.0
e  Funcionalidad de la Hoja de Estilos en Cascada
e [D’syClass
e Formateo bdsico de elementos XHTML
e Creacion y formato de la plantilla (layout)
e  Estilos de “limpieza™ y formatos predeterminados
o Diferentes formas de aplicar estilos
e  Estdndaresy Validaciéon W3C

= Javascripts
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Creacidn de javascripts
Implementacion de javascripts

Validacidon de cédigo

= Pdginas Web Dindmicas

o

o

@)

@)

= Usabilidad

Lenguajes dinamicos: ASPX, PHP, JSP, ColdFusion, Flex
Modos de deployment
Arquitectura modular y por componentes
= Includes, web controls, 3rd party components
e  Menus, banners, modulos
=  Master pages, templates, e-mail templates
Web Services — creacion e integracion

Bases de datos en web

= Accesibilidad

= SEO (Seach Engine Optimization)

o

o

= Web?2.0

Técnicas basicas
Estructura adecuada de documentos XHTML para SEO
= Title, Description, Keywords, Headings, Content Info
Densidad de Keywords
Pagina de aterrizaje — Landing Pages
Mapa del Sitio
Google Analytics

Google Webmaster Tools

Creacién de un CMS — Componentes y Conceptos

=  Proyecto
Incorporacion de video, audio, animaciones, javascript, integracion con interfases en Flash y Flex
Herramientas Web 2.0

= Blogs

=  Foros
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= Chats
=  Soporte en linea
o Creacién dinamica de contenidos
= Edicién de XHTML
= Manejo de imagenes: insertar, modificar
= Creacidn dinamica de documentos XHTML
= Creacién de menus dindmicos
= Publicacién y despublicacion de mdédulos y componentes
o Control de usuarios y permisos
o Administracidn de temas
o Seguridad de la aplicacion
= Elementos multimedia
o Imagenes, video, audio, Flash,

=  Formatos, edicion, disefo, implementacién

Metodologia

Al docente le corresponde impulsar y controlar el avance del estudiante de acuerdo con los puntos de control
establecidos por los propios estudiantes y de dar clases magistrales. Por su parte, el estudiante tiene un papel
activo porque debe tomar informacién y conocimientos para desarrollar sus propias habilidades. Al estudiante le

corresponde investigar los aspectos de implantacion especificos de la tematica del su proyecto.
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Actividades para cumplir con los objetivos

Proyectos:

En grupos se planeara y desarrollara dos aplicaciones web con un valor de 60% de la nota final.

El profesor revisara cada proyecto de manera individual y en el ambiente de software y tecnologia
correspondiente. Si el trabajo no funciona, tiene fallas evidentes o no esta completo segun los requerimientos
establecidos, el trabajo final se tendra por INCOMPLETO.

El proyecto se desarrollard por medio de avances semanales, donde el profesor dard las correcciones y
recomendaciones necesarias para continuar con el proyecto. Si el estudiante no acata estas indicaciones, se
tomara en cuenta para la calificacion final.

Los avances deberan ser entregados en las fechas establecidas UNICAMENTE para poder optar por el valor total de

la calificacion.

Exposiciones, investigacion y tareas cortas:
Paralelas al desarrollo de cada pdgina web o aplicacidn, se realizardn exposiciones, investigaciones, tareas cortas

semanales y revisiones de casos de estudio, todo con un valor de 30%.
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Cronograma
LECCION 2 (34|56 |7 |89 |10/11|12|13 (14|15 16
CONTENIDOS
Planificacidn
Tecnologias Web X
Paginas Estaticas, Dinamicas, Web2.0 X
Lenguajes para Aplicaciones Dinamicas X
Infraestructura de Aplicaciones Web X | X
Componentes Paginas Web X| X | X
Creacion de Interfaces X | X | X
Paginas Web Dindmicas X | X | X | X
Usabilidad X | X | X
Accesibilidad X | X
Optimizaciéon para Buscadores (SEO) X | X | X
Web 2.0 X X | X
Creacién Dindmica de Contenidos X | X | X | X|X|X|X
Javascript X[ X[ X | X
Elementos Multimedia X[ X | X | X
Presentacion Proyecto Final X | X
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Descripcion Porcentaje
Investigacion 10%
Tareas Cortas / Pruebas Cortas / Caso de Estudio 30%
EVALUACION Proyecto 1 15%
Proyecto 2 45%
TOTAL 100%

Notas:
e lLa presentacion de tareas o avances del proyecto posterior a la fecha establecida, tendran una
penalizacidn en puntos segun corresponda.
e Lacomprobacién de que alguna tarea individual, proyecto o examen es una copia se aplicara las sanciones
que contemple el reglamento de Régimen Académico Estudiantil.

Grupo San Ramoén: http://groups.google.co.cr/group/multimediossr-is-2010
Grupo Grecia: http://groups.google.co.cr/group/multimedioGrecia-is-2010
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