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Datos Generales

Sigla: IF-3000

Nombre del curso: Programacion Il

Tipo de curso: Tedrico - Practico

Numero de créditos: 4

Numero de horas semanales presenciales: 8
Numero de horas semanales de trabajo independiente del estudiante: 4
Requisitos: IF-2000 Programacion |

Correquisitos: Ninguno

Ubicacidn en el plan de estudio: Il Ciclo

Horario del curso: K: 8:00 - 11:50, V: 13:00 — 16:50
Suficiencia: No

Tutoria: No

Datos de los Profesores

Nombre: MCI. Alberto Ramirez Molina
Correo Electrénico: rammoli@gmail.com
Horario de Consulta:

Nombre: MCI. Francisco Blanco Chavarria
Correo Electrénico: franciscoblancoch@gmail.com
Horario de Consulta:

1. Descripcion del curso

Este curso profundiza en el disefio y desarrollo de programas computacionales haciendo uso de un lenguaje
de programacion. Se realiza un estudio exhaustivo del paradigma de programacidn orientado a objetos y se
introduce al estudiante en el andlisis y disefio orientado a objetos empleando el lenguaje de modelado
UML.

Ademds, se estudian algunas interfaces de programacion de aplicaciones (API) y se introduce al estudiante
en la construccidn de aplicaciones basadas en el Web.
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2. Objetivo General

Desarrollar en el estudiante la capacidad de construccidn de aplicaciones avanzadas, profundizando en el
estudio del paradigma de programacién orientada a objetos.

3. Objetivos especificos
Al finalizar el curso el o la estudiante estara en capacidad de:

* Aplicar los conceptos de la orientacidn a objetos en la construccidn de aplicaciones de software.
* Desarrollar aplicaciones cuya implementacion y estructura esté separada en capas légicas.

e Formular e implementar modelos de clases basados en el lenguaje de modelado UML.

* Construir aplicaciones Web basicas.

4. Contenidos

¢ Manejo dindmico de memoria
0 Arraylist

Punteros

Collection

Iterator

Vector

O O0OO0Oo

Creaciodn, lectura, escritura y actualizacion de archivos
0 Archivos de acceso secuencial.
0 Archivos de acceso aleatorio.
0 Manejo de excepciones en java.

Programacidn orientada a objetos
0 Composicién de clases.
0 Miembros de clase estaticos.
0 Definicién, implementacién y uso de Interfaces.
0 Patrones de disefio

Modelado de sistemas orientados a objetos con UML
0 El andlisis/disefio orientado a objetos (ADOO)
0 Ellenguaje de modelado unificado (UML)
0 Diagramas de Clase: Identificacion de Clases (atributos, operaciones), herencia e

N
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interfaces.
0 Asociaciones de clases (uni-direccional, bi-direccional, clase asociacién, agregacion, reflexiva),
multiplicidad y roles.

¢ Hilos
0 Creacidén, administracién y destruccién de hilos
0 Multiples hilos
0 Los hilos en las aplicaciones Cliente-Servidor
0 Sincronizacién

e Sockets
0 Conexion de aplicaciones mediante sockets
0 Sockets en aplicaciones Cliente - Servidor

* Introduccidn al desarrollo de aplicaciones Web en la plataforma J2EE
0 Las aplicaciones Web

Introduccién al HTML

Formularios HTML como recolectores de informacién

Javaserver Pages (JSP)

Javabeans

Strut

Java Server Face (JSF)

O o0O0O0O0O0

5. Metodologia

El curso presenta un eje de desarrollo tedrico-practico. El profesor desarrolla clases magistrales y realiza
signaciones (quices y tareas cortas) para que los estudiantes apliquen los conceptos discutidos. Se realizan
laboratorios durante el curso. Los estudiantes desarrollan tareas programadas donde ponen en practica y
amplian los conocimientos adquiridos en el curso. Ademas, se asignardn temas de investigacién a los
estudiantes.

6. Evaluacion

Descripcion Porcentaje
2 Exdmenes (25% c/u) 50%
Quices 15%
Laboratorios y tareas cortas 10% K
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Trabajo de investigacién 5%
2 Tareas programadas 20%

Total: 100%

Consideraciones sobre la evaluacidn

El proyecto y las tareas programadas deben incluir la correspondiente documentacién interna.
Cualquier copia o plagio en las evaluaciones sera sancionado de acuerdo al Reglamento de Régimen
Académico Estudiantil.

Todas las tareas, trabajos de investigacidn y proyectos programados que sean asignados deben ser
entregadas a la hora y fecha indicadas. Bajo ninguna circunstancia ser recibiran trabajos después de
la fecha y hora establecidas

Los examenes cortos o quices y laboratorios NO se avisaran con anticipacidn y se podran realizar en
cualguier momento de la leccién.

Ningun tipo de evaluacion se repone en caso de ausencia injustificada.

Mantener celulares en modo silencioso o apagado durante las lecciones.

Se utilizard la plataforma de Mediacién Virtual como apoyo del curso y como medio oficial de
comunicacion.

7. Cronograma.
INCLUIR ACA.
Semana 1l Actividades
Inicio de clases
Introduccidn al curso
Semana 2 Actividades
Manejo dindmico de memoria
Semana 3 Actividades
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Manejo de excepciones

Semana 4 Actividades
Archivos
Semana 5 Actividades
Fundamentos de la programacién
orientada a objetos
Semana 6 Actividades
Repaso y dudas para el examen
Semana U
Semana 7 Actividades
Semana Santa
Semana 8 Actividades
| Parcial
Semana 9 Actividades

UML y Patrones

Entrega de la tarea programada 1

Semana 10

Actividades

UML y Patrones

Revisién de la tarea programada 1

Semana 11 Actividades
Hilos
Semana 12 Actividades

n
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Sockets

Semana 13 Actividades

Programacion Web

Semana 14 Actividades

Programacion Web

Semana 15 Actividades

Entrega y revision de la tarea programada 2
Programacion Web

Semana 16 Actividades

Exposiciones

Semana 17 Actividades

Examen Final
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