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 Descripción del Curso 
 
En este curso se analiza en detalle el concepto de algoritmo, así como de sus propiedades. Se 
analiza la fuerte relación entre algoritmos y estructura de datos. Se hace un recorrido por algunos 
de los algoritmos más importantes de la teoría de la computación y se determina que tipo de 
problemas pueden ser eficientemente resueltos en un computador. El estudiante desarrollará la 
programación de los algoritmos. 

 
 

 Objetivo General 
 

 Introducir al estudiante a la abstracción de problemas mediante el uso de algoritmos y 
estructuras de datos básicas, para la solución de problemas computacionales. 
 

 Objetivo Específicos 

 
Al finalizar el curso el o la estudiante estará en capacidad de: 
 

o Analizar la complejidad y el orden de duración de un algoritmo. 
o Estudiar las estructuras de datos básicas para la implementación de tipos de datos 

abstractas empleadas en aplicaciones computacionales. 
o Fomentar la valoración de los algoritmos con base en el contexto de la solución 

computacional donde son utilizados. 
o Implementar los algoritmos en un lenguaje de programación. 
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 Contenido del Curso 

 
1. Introducción a la teoría de algoritmos  

1.1 Estudio del concepto de algoritmo 
1.2 Tiempo y orden de ejecución de los algoritmos 
1.3 Algoritmos recursivos 

 
2. Tipos de algoritmos 

2.1 Algoritmos voraces 
2.2 Búsquedas exhaustivas 
2.3 Programación dinámica 
2.4 Algoritmos divide y vencerás 
2.5 Algoritmos probabilísticos 
 

3.  Tipos de datos abstractos 
3.1 Conceptos básicos de los TDA 
3.2 Listas 
3.3 Pilas 
3.4 Colas 
3.5 Árboles 
3.6 Conjunto 
3.7 Diccionario 
 

4 Procesamiento de hileras 
4.1 Búsquedas 
4.2 Compresión de archivos 
4.3 Criptografía 

 
5 Algoritmos de ordenamiento 

5.1 Algoritmos elementales:  
5.1.1 Hundimiento 
5.1.2 Burbuja 
5.1.3 Burbuja mejorada 
5.1.4 Selección lineal con conteo  
5.1.5 selección lineal con intercambio. 
 

5.2 Algoritmos complejos 
5.2.1 Quick sort  
5.2.2 Radix sort 
5.2.3 Merge sort 
5.2.4 Shell sort 

5.3 Colas de prioridad 
 

6 Algoritmos de búsqueda 
6.1 Algoritmos elementales 

6.1.1 Secuencial 
6.1.2 Búsqueda binaria 

6.2 Árboles balanceados 
6.3 Árboles de búsqueda binaria 
6.4 Tablas de dispersión 
 

7 Algoritmos para grafos 
7.1 Recorridos 
7.2 Conectividad 
7.3 Árbol de expansión mínima 
7.4 El problema de la ruta más corta 



 

 
 Metodología 

 
El curso es teórico práctico, donde el estudiante debe desarrollar problemas en grupo e 
individualmente, que permita poner en práctica los conocimientos adquiridos. 
Las prácticas serán definidas por parte del profesor el cual dará únicamente los lineamientos 
generales a seguir. El o los problemas  escogidos y su solución aplicada deben ser expuestos por 
los grupos respectivos. 

 

 
 Políticas de Evaluación 
 
 

Descripción Porcentaje 
Examen Parcial I  25% 

Examen Parcial II  25% 

Quices, exposiciones y Asignaciones 25% 

2 Proyectos 25% 

 
 

 Cronograma 
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