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PROGRAMA CURSO: IF-7102 MULTIMEDIOS
| Semestre, 2012

Datos Generales

Sigla: IF-7102

Nombre del curso: Multimedios

Tipo de curso: Tedrico-préactico

Namero de créditos: 3

Namero de horas semanales presenciales: 6

Numero de horas semanales de trabajo independiente del estudiante: 9
Requisitos: IF-3000, IF-6100

Correquisitos: No tiene.

Ubicacién en el plan de estudio: VII ciclo

Periodo de vigencia del programa: | Semestre del 2012
Horario del curso: M 8:00am — 12:00am / M 1:00pm — 3:00pm
Suficiencia: No

Tutoria: No

Datos del Profesor

Nombre: Jonathan Rojas Marin
Correo Electrénico: Jonathan.rojas@ucr.ac.cr
Horario de Consulta: L 8:00am — 11:00am

Descripcion del curso

En el curso Multimedios los estudiantes y el profesor interactian con el propoésito general de
gue los estudiantes, con la guia del profesor, aprendan a desarrollar aplicaciones web
dinamicas incorporando elementos multimedia — imégenes, audio, video - poniendo en
practica los conocimientos adquiridos a lo largo de su carrera y adquieran informacion,
conocimientos y destrezas adicionales para ser aplicadas en otros ambitos del desarrollo de
software.
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Objetivo General

Al finalizar el curso el estudiante debera dominar los conceptos, herramientas y metodologias
necesarias para disefiar una aplicacion web, asi como ser capaz de desarrollar e implementar un
sitio web.

Objetivos especificos

Ayudar al estudiante a comprender y desarrollar los principios fundamentales de la
planificacion, disefio, edicion e integracion de multiples medios y recursos para crear
una aplicacién web dinamica.

Introducir al estudiante en la teoria de aplicaciones web y a conocer las herramientas
para crear una aplicacion web dinamica.

Identificar las necesidades de uso de los usuarios para traducirlas en especificaciones de
software, con el fin de mejorar la facilidad de uso de la interfaz de la aplicacion web.
Desarrollar un proyecto donde el estudiante pueda poner en practica los conocimientos
de programacion, ingenieria de software y otros adquiridos en cursos previos, asi como
los conocimientos impartidos en el curso, para mejorar las destrezas en la produccion de
aplicaciones web dindmicas incorporando multimedios.

Pueda evaluar la calidad de su trabajo y el de otros, por medio de la aplicacion de
criterios de calidad, para que con esos parametros sea capaz de guiar y supervisar el
trabajo de no informaéticos especialistas en edicion de recursos.

Contenidos

Tema I: Introduccidn a las aplicaciones web

1.

SR N

Tecnologias Web

Paginas estaticas, paginas dinamicas, Web 2.0
Lenguajes para aplicaciones dindmicas

Componentes de la infraestructura de aplicaciones web
Medios y multimedios

Tema Il: Fases para disefiar un proyecto de aplicaciones web

1.
2.
3.
4.

Fase 1: Definicion del proyecto

Fase 2: Desarrollo de la estructura del sitio.
Fase3: Disefio visual y pruebas

Fase4: Implementacion
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Fase 5: Lanzamiento

Tema llI: Disefio de Interfaces de una aplicacién web

1.
2.
3.

Usabilidad
Accesibilidad
SEO (Seach Engine Optimization)
a. Técnicas basicas
Estructura adecuada de documentos XHTML para SEO
Title, Description, Keywords, Headings, Content Info
Densidad de Keywords
Pagina de aterrizaje — Landing Pages
Mapa del Sitio

o o0CT

Tema VI: XHTML y HTML5

1.

o0k wh

XHTML y XML

Estructura de documentos XHTML
Doctype, html, head, body
Iméagenes, listas, tablas, formularios
Estandares y Validacion W3C
HTML5

Tema V: Creacioén de la estructura del sitio web

1.

Nooas~wd

Hojas de estilo CSS2.0

Funcionalidad de la Hoja de Estilos en Cascada

ID’s y Class

Formateo bésico de elementos XHTML con hojas de estilo
Propiedades de las hojas de estilos.

Diferentes formas de aplicar estilos (galeria de fotos, videos)
Estandares y Validacion W3C

Tema VI: JavaScripts

1.

Nooaswd

Creacion de javascripts

Variables, operadores, estructuras condicionales

Objetos, funciones, métodos, eventos y objetos del navegador
Formularios avanzados, cookies

Jquery QI

DOM

Validacién de codigo

Tema VII: Servidor web PHP
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. Fundamentos de PHP

. Operadores, control de flujo, cadenas y matrices
. Funciones, lectura de datos

. Manejo de navegador PHP

. Programacion orientada a objetos

. Manejo de archivos y bases de datos

. Secciones, cookies

. Ajax

O NO Ol WN B

Tema VIII: CMS
1. Introduccion a un CMS
2. Componentes y Conceptos
3. Creacion de un CMS

Tema IX: Herramientas Web 2.0
1. Foros
2. Banners
3. Otros.

Metodologia

Al docente le corresponde impulsar y controlar el avance del estudiante de acuerdo con los
puntos de control establecidos por los propios estudiantes y de impartir clases magistrales. Por
su parte, el estudiante tiene un papel activo porque debe tomar informacion y conocimientos
para desarrollar sus propias habilidades. Al estudiante le corresponde investigar los aspectos
de implantacién especificos de la temaética de su proyecto.

Cronograma vl
SEMANA TEMA
1 05-11 marzo - Programa de curso y bienvenida Introduccién al curso

- Introduccién a las aplicaciones web

2 12 - 18 marzo

Fases para disefiar un proyecto web

Medios y multimedios: imagenes, video, sonidos, animaciones, archivos
XHTML

Laboratorio 1: XHTML > Disefio a ciegas

- Asignacién avance 1 proyecto 1

3 19-25 marzo - PHP y de PHP Frameworks: Exposicion 3 grupos
- CSS2
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- Laboratorio 2: CSS2
- Revision avance 1 proyecto 1
- Asignacién avance 2 proyecto 1

26 marzo — 01 abril - Asignacién avance 3 proyecto 1

- Disefio grafico+XTHML+CSS2

- Crossbrowsing

- Laboratorio 3: XHTML+CSS/Crossbrowsing

02 - 08 abril Semana Santa

09 — 15 abril - HTML5+CSS3
- Laboratorio 4: HTML5+CSS3
- Revision avance 3 proyecto 1

- Asignacién avance 4 proyecto 1

16 — 22 abril - Feriado 16 abril
Javascript/JQuery

- Laboratorio 5: Javascript/JQuery

- Revision avance 4 proyecto 1

23 —29 abril - Semana U
- Taller CMS’s: Joomla, Wordpress, Drupal, desarrollos a la medida

30 abril — 06 mayo - Feriado 1 de mayo

- Revision avance 4 proyecto 1

- Asignacién avance 5 proyecto 1

- Planeacion entrega proyecto 1

- Ajax: XHTML+CSS+Javascript+PHP

Laboratorio 6: Ajax

10

07 — 13 mayo - Entrega proyecto 1

11

14 — 20 mayo - Usabilidad
Laboratorio 7: Usabilidad

12

21 - 27 mayo - Accesibilidad
- Laboratorio 8: Accesibilidad
- Asignacién avance 1 proyecto 2

13

28 mayo — 03 junio - Optimizacién para buscadores — SEO
- Laboratorio 9: SEO

- Revision avance 1 proyecto 2

- Asignacién avance 2 proyecto 2

14

04 - 10 junio - Taller Multimedios: Edicion de video, sonido y animacién
- Revision avance 2 proyecto 2
- Asignacién avance 3 proyecto 2

15

11-17 junio - Revision avance 3 proyecto 2
- Asignacién avance 4 proyecto 2

16

18 — 24 junio - Revision avance 4 proyecto 2
- Planeacion entrega proyecto 2

17

25 junio - 01 julio - Entrega proyecto 2
- Entrega de Notas

18

02 junio - 08 julio - Ampliacion
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Evaluacion

Descripcion Porcentaje
Investigacion 10%
Tareas Cortas / Pruebas Cortas / Caso de Estudio 10%

EVALUACION Laboratorios 25%
Proyecto 1 35%
Proyecto 2 20%
TOTAL 100%
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Distribucién del valor del proyecto 1 de 35% - Desarrollo de una aplicacion con
Framework Symfony/CakePHP/Yii/Zend

Entrega Puntaje Entrega
Avance 1. 5 19-25 marzo
- Definicién del proyecto
- Base de datos
Avance 2. 7 26 marzo —
- Desarrollo de la estructura gréfica del sitio. 01 abril

- Eleccion, montaje y configuracién del Framework a utilizar
- Aplicacién de la base de datos en el Framework
Avance 3. 8 09 — 15 abril
- Funcionalidad de registro de usuarios, crear perfil y agregar amigos
- Funcionalidad de actualizar estatus, comentar, dar me gusta y no me gusta
Avance 4. 9 16 — 22 abril
- Montaje del disefio grafico en XTHML+CSS+JS
- Funcionalidad subir/visualizar imagenes individuales y crear/visualizar
&lbumes de fotos
- Funcionalidad agregar/visualizar video de Youtube y subir/reproducir audios
en mp3
Avance 5. 6 07 - 13 mayo

- Refinamiento del sistema y pruebas finales
- Entregay exposicion final del proyecto

Total 30
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Distribucién del valor del proyecto 2 de 20% - Desarrollo de un sitio con Drupal

Entrega Puntaje Entrega
Avance 1. 3 28 mayo — 03
Definicion del proyecto junio
Instalacion y configuracion de la herramienta
Avance 2. 3 04 - 10 junio

Propuesta de disefio grafico
Montaje del disefio grafico en XHTML+CSS

Avance 3. 4 11 -17junio
Montaje de la plantilla adaptada a la herramienta
Instalacion y configuracion de médulos

Avance 4. 6 18 — 24 junio
Desarrollo de modulo personalizado e implementacion

Avance 5. 4 25 junio - 01
Refinamiento del sistema y pruebas finales julio

Entrega y exposicion final del proyecto

Total 20

Actividades para cumplir con los objetivos
1. Proyectos:

a.

Se realizaran grupos de 3 personas. Estos grupos planearan y desarrollaran una
aplicacion 2 aplicaciones web con un valor de 55% de la nota final (35%-20%).

El profesor revisard cada proyecto de manera individual y en el ambiente de
software y tecnologia indicado por el profesor.

El proyecto se desarrollara por medio de avances semanales o quincenales, donde el
profesor dara las correcciones y recomendaciones necesarias para continuar con el
proyecto. Si el estudiante no acata estas indicaciones, se tomara en cuenta para la
calificacion final.

Los avances deberan ser entregados en las fechas establecidas UNICAMENTE para
poder optar por el valor total de la calificacién.

Las entregas de los avances se presentan en el siguiente cuadro.

2. Investigacién

Se realizara una investigacion sobre un tema relacionado con la materia del curso. Dichos temas
se asignaran al estudiante ya sea que el profesor lo proporcione o que el estudiante presenta
un tema al profesor para que este lo apruebe. Esta investigacion tendra un valor de 10%.

3. Tareas Cortas / Pruebas Cortas / Caso de Estudio:
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Paralelas al desarrollo de cada pagina web o aplicacion, se realizaran tareas cortas, pruebas
cortas y casos de estudios semanales, todo con un valor de 10%.

4. Laboratorios:

Se realizaran laboratorios en clases para aplicar los conocimientos adquiridos de los distintos
temas vistos en el aula y asi seguir la metodologia de aprender-practicando, todo con un valor
de 25%.

Notas:

o Todas las evaluaciones que sean asignados deben ser entregados a la hora
fecha indicados. No se reciben trabajos en fechas posteriores a la indicada, y de
no entregarlas a la fecha y hora asignadas la nota sera cero.

o Toda la materia vista en clases y las lecturas asignadas pueden ser evaluadas.

o Las pruebas cortas y los casos de estudio pueden ser sin previo aviso y a
cualquier hora de la leccion. Ademas, no se reponen en caso de ausencia
injustificada.

o  El promedio obtenido de todas las pruebas cortas, tareas cortas y casos de
estudio del curso serd la nota que se utilice para calcular el porcentaje de este
rubro.

o La comprobacion de que alguna evaluacién que sea una copia o fraude, hara
gue se anule dicho trabajo, y el estudiante(s) pierde los puntos de él y se
somete a que se apliquen las sanciones que contemple el reglamento de
Régimen Académico Estudiantil. Del mismo modo, la presentacion de trabajos
“copiados de Internet”.

o La presentacion final del proyecto es obligatoria. Si un estudiante no lo
presenta, éste no tendra derecho a ir a ampliacién en caso de que no le dé la
nota para ganar el curso, y se encuentre en el margen de calificacion definido
para optar por la posibilidad de ir a ampliacion.

o Si algun estudiante es expulsado(a) de su sub-grupo de trabajo debido al
incumplimiento de labores justificadas adecuadamente, perdera los puntos del
trabajo académico respectivo y no se le asignarad a ningun otro grupo ni podra
hacerlo individualmente. Las pruebas respectivas para expulsar a un
compariero(a) del grupo deben venir por escrito y firmadas por los miembros
del grupo donde se exponga la situacion presentada y es el profesor quién
decide si se expulsa 0 no.
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o  El profesor ser reserva un porcentaje de la calificacion de los proyectos para
evaluacion individual y demostracion de los aprendido.

o Laevaluacion de ampliacion contendra todos los contenidos del curso.

o No se permite utilizar material de Internet, para ninguna tarea del curso,
tomado de las direcciones que a continuacion se especifican, debido a que sus
fuentes no siempre se pueden corroborar o son confiables. En caso de ser
utilizado no se tomara como bibliografia valida y perdera los puntos del trabajo.

Se les insta a utilizar sitios Web de corte académico como revistas indexadas,
enciclopedias Web, sitios de noticias, asi como el uso de libros, y periddicos.

Envio de informacion por Correo Electrénico:

o El estudiante debe matricularse en el curso en la herramienta de Mediacion
Virtual (mediacionvirtual.ucr.ac.cr), de esa manera el profesor podra mantener
contacto con los estudiantes para enviar lecturas y materia por ese medio.
Estas lecturas seran parte de la materia a evaluar en las pruebas cortas, segin
lo indique el profesor. También se utilizara en curso en linea para la asignacion
y envio de tareas, foros, avances Yy otros.

o Ciertos trabajos 0 avances podran ser enviados por correo a el profesor, segun
se le indique, al correo especificado por el profesor exclusivamente (
jonathan.rojas@ucr.ac.cr), o se subiran al sitio del curso en linea.

o Todo trabajo enviado al profesor no debe tener virus.

o Todo trabajo enviado al profesor por este medio debe ir con la siguiente
nomenclatura en el “Asunto” o “Subject”:

o (Curso) +: + (Tipo de Trabajo) + - + (Carne)+ - + (Nombre)
Ejemplo individual:
Analisis: Caso de Estudio 1 — 995398 - José Rojas M.
o (Curso) +: + (Tipo de Trabajo) + - Grupo
Ejemplo Grupal:
Multimedios: Proyecto Avance 2 — Grupo 3

Referencias, Bibliografia y recursos de internet

1. Or6s, J.C. Disefio de paginas web con XHTML, JavaScript y CSS. Segunda
edicion. Alfaomega. México, 2008
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2. Goto, K. Colter E. Redisefio de sitios web. Prentice Hall. Madrid, 2002.

3. Pavon J. PHP y MySQL. Alfaomega. 2007.

4. Tutoriales de W3. W3School, 2010. URL: http://www.w3schools.com/

5. Pascual, F. Flash 8. Alfaomega. 2006

6. Estandares Web. W3C, 2011. URL: http://www.w3.0rg/

7. Eguiluz Pérez, J. Introduccion a CSS. URL:
http://www.librosweb.es/css/pdf/introduccion_css.pdf

8. Porebzki, B. Prozystalsky K. Nowak L. Building PHP Applications with Symfony,
CakePHP, and Zend Framework. Wrox, 2011.

9. PHP. PHP.net, 2011. URL: http://www.php.net/

10. Symfony PHP Framework. URL: http://www.symfony-project.org/

11. CakePHP Framework. URL: http://cakephp.org/

12.Yii Framework. URL: http://www.yiiframework.com/

Otras referencias
Ademas de estas fuentes de informacion, el profesor pondréa a disposicién de los

estudiantes material electrénico en su sitio web, correo electrénico o mediacion
virtual.
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