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Datos Generales

Sigla: IF-7102

Nombre del curso: Multimedios

Tipo de curso: Tedrico/Practico

Numero de créditos: 3

Numero de horas semanales presenciales: 6
Numero de horas semanales de trabajo independiente del estudiante: 6
Requisitos: IF-3000, IF-5100, IF-6100
Correquisitos:

Ubicacién en el plan de estudio: VIl Ciclo
Horario del curso:

Suficiencia: No

Tutoria: Si

Datos del Profesor
Nombre: Jonathan Rojas Marin
Correo Electrdnico: jonathan.rojas@ucrso.info

Horario de Consulta: Lunes 8:00am — 10:00am

Descripcion del curso

En el curso Multimedios los estudiantes y el profesor interactian con el propésito general de que
los estudiantes, con la guia del profesor, aprendan a desarrollar aplicaciones web utilizando los
diferentes medios disponibles, pongan en practica los conocimientos adquiridos a lo largo de su
carrera y adquieran informacion, conocimientos y destrezas adicionales para ser aplicadas en

otros ambitos del desarrollo de software.
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Objetivo General

Este curso busca que el estudiante:

1.

2.

Al aprender haciendo, comprenda los principios fundamentales de la planificacién, disefio,
edicion e integracion de multiples medios y recursos para crear una aplicacion multimedios.
Al manipular medios y recursos de diversa indole, respaldados en criterios
comunicacionales, canalice informacion racional de manera sensorial y afectiva para que el
usuario pueda interactuar mejor con la aplicacién desarrollada y aceptarla.

Mediante el desarrollo de un proyecto, ponga en practica los conocimientos de
programacion, ingenieria de software y otros adquiridos en cursos previos, asi como los
conocimientos impartidos en el curso, para mejorar las destrezas en la produccién de
aplicaciones multimedia.

Pueda evaluar la calidad de su trabajo y el de otros, por medio de la aplicacién de criterios
de calidad, para que con esos parametros sea capaz de guiar y supervisar el trabajo de no

informaticos especialistas en edicion de recursos.

Contenidos

| Unidad: Planificacion.

Andlisis de conceptos: medios, multimedios, multimedios interactivos, hipermedios, texto,

hipertexto, hiperdocumento, asociacionismo, ligas, "navegacion”, retroalimentacion, interfaz,

metafora, disefio centrado en el usuario, interactividad, interaccién humano-computador. Evolucién

histérica de los multimedios, hipermedios e hipertexto.
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Aspectos de comunicacién: utilizaciéon de aplicaciones web con diferentes tipos de medios para

mejorar y optimizar aspectos de la comunicacion entre personas y organizaciones.

La relacion humano-maquina: concepto de interfaz de usuario, disefio centrado en el usuario, la
manipulacion directa, interaccion asistida, problemas, metas, tareas, acciones Yy operaciones,
"mapeo” a pantallas, objetos y funciones, didlogos, manipulacién, procedimientos,

retroalimentacién, evaluacion y redisefio.

Percepcion y cognicién: principios fisicos de la cognicion, percepcion de la forma,
representacion y organizacion del conocimiento, memoria de corto plazo, memoria de largo plazo,

teoria de la carga cognitiva, reconocimiento de patrones, atencion.

Disefio de interfaces: disefio de metaforas, disefio grafico, organizacién del espacio, lenguaje

visual, direccion de lectura visual, uso de color.

Disefio de interactividad: analisis y disefio, definicibn de la estructura, manejo de eventos,
creacion de vinculos, navegacion, disefio de mapa del sitio.
Facilidad de uso (usability): criterios para evaluar la calidad de aplicaciones web y su facilidad

de uso.

Il Unidad. Produccion.
Procesamiento de imagenes: diferentes tipos de imagenes, creacion de imagenes, edicion de

imagenes, formatos, mapas sensibles.

Audio y video: formatos de audio video, incorporacion de elementos de audio y video en las

aplicaciones web.
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Animaciones: formato de animaciones, tecnologias para incorporar animaciones en aplicaciones

web.

Unidad lll. Desarrollo.
Desarrollo de aplicaciones web integrando elementos de texto e hipertexto, imagenes, video,
audio, animaciones e interactividad en general. Ejemplos y practicas de aplicaciones web.

Metodologia

En este caso, el docente asume un rol de soporte que da informacion y conocimientos como
puntos de partida pero que no puede transfundir sus conocimientos a los alumnos. Al docente le
corresponde impulsar y controlar el avance del estudiante de acuerdo con los puntos de control
establecidos por los propios estudiantes. Por su parte, el estudiante tiene un papel activo porque
debe tomar informacién y conocimientos para desarrollar sus propias habilidades. Al estudiante le

corresponde investigar los aspectos de implantacion especificos de la tematica del su proyecto.

Evaluacién

Descripcion Porcentaje
1 Proyecto | 5%
1 Proyecto I 15%
1 Proyecto Il 50%
1 Laboratorios y practicas 15%
1 Tareas e investigaciones 15%

TOTAL 100%
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Consideraciones sobre la evaluacién

e Todo proyecto grupal se evaluara en un porcentaje de 40% de forma individual de acuerdo
a criterio del profesor.

e Cualquier indicio de copa o plagio sera calificado con nota cero si se comprueba tal
situacion.

e Los proyectos tendran varias entregas, de acuerdo al cronograma establecido por el
profesor, y solamente se podra entregar en esa fecha, de lo contrario se calificara con base
en un 50% de la nota establecida para ese avance.

e Toda entrega se realizara en forma digital, enviada al correo del profesor.

e Todas las entregas establecidas para el proyecto son obligatorias, y cada una dependiente
de la otra, asi que es requerido entregar la primera para entregar la segunda, en el tiempo y
requerimientos establecidos o con las correcciones dadas por el profesor.

Bibliografia

El profesor aportara material de apoyo, como: articulos, reportajes y ejemplos entre otros, segun
sean las necesidades del caso.



