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PROGRAMA DEL CURSO

CI 0202 PRINCIPIOS DE INFORMATICA I SEMESTRE 2015
GENERALIDADES DEL CURSO

TIPO: Teodrico — practico

Numero de horas semanales presenciales: 4

GRUPO: 01

SEDE: Sede de Occidente

HORARIO: M 17:00 — 19:50

AULA: 0313

HORARIO CONSULTA: K 17:00 — 19:50

CREDITOS: 4 créditos

REQUISITOS: MA0205 o equivalente (MA-230, MA-205, MA-1001)

Profesor: MTI. Henry Lizano Mora
Correos: Henry.lizano@ucr.ac.cr , Henry.lizanomora@gmail.com
Teléfono: 2511-6752

DESCRIPCION DEL CURSO

El curso de Principios de Informatica, es un curso de introduccion a la programacion para
estudiantes del area de ingenieria y afines, donde el estudiante aprende a disefiar, construir y
codificar estructuras de datos para disefiar y programar algoritmos.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL
Proveer formacion basica en la implementacion de programas orientados al area de ingenieria

y afines.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Al finalizar el curso el estudiante sera capaz de:
e Disenar algoritmos para resolver problemas especificos.
e Usar un ambiente de programacion para editar, probar y depurar programas.
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CONTENIDOS

SEMANA 1 (09 al 13 marzo)
Temas:

1.

Lectura de carta al estudiante

| Fundamentos de la Programacion

1.1.Arquitecturas computacionales y lenguajes de programacion: lenguaje maquina,
ensamblador, lenguajes de alto nivel, interpretador/compilador y paradigmas.

1.2.Ciclo de vida de un programa: problema, analisis, disefo, implementacion y prueba.

1.3. Algoritmo: concepto, primitivas y ejemplos.

Introduccion a la Programacién Orientada a Objetos

2.1.Paradigma: clases e instancias, atributos y métodos, abstraccion y reutilizacion.

2.2. Andlisis y disefio: modelado de clases e instancias.

2.3.Compilacion y ejecucion en lenguaje Java.

SEMANA 2 (16 al 20 Marzo)
Temas:

3.

Sistemas Numéricos y Representacién de Datos.

3.1.Bases y conversion: decimal, binaria y hexadecimal.

3.2.Sistemas de codificacion: ASCIl y UNICODE.

Tipos de Datos

4.1.Tipos de datos: primitivos (enteros, reales, booleano y caracteres) e hileras.

4.2.Precision vy literales: entero (byte, short, int y long), real (float y double), booleano,
caracter e hilera (secuencias de escape).

Definicién de Variables

5.1. Declaracion: tipo, identificador y direccion.

5.2.Inicializacion: tipo primitivo (valor), instancia (referencia) y estado de memoria

5.3. Asignacion y conversion (casting).

5.4. Utilizacion de Variables
5.4.1. Atributos de clase: declaracion, ciclo de vida y ocultamiento (encapsulamiento).
5.4.2. Variables locales: declaracion y ciclo de vida.
5.4.3. Estéticas y constantes: declaracion y ciclo de vida.

SEMANA 3 (23 al 27 Marzo)
Temas:
6. Entrada y Salida Basica.

6.1. Entrada: parametros de linea de comandos y dialogo.
6.2.Salida: linea de comandos y dialogo.
6.3.Manejo de Excepciones
6.3.1. Concepto, ejemplos y definicidon (clase), lanzamiento y atrape.
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SEMANA 4 (30 Marzo al 03 Abril)
Semana Santa.

SEMANA 5 (06 al 10 Abril)
Temas:
7. Expresiones y Operadores
7.1. Aritméticos binarios (multiplicativos y aditivos) y unarios (negacion y posfijos)
Relacionales (comparacion e igualdad), l6gicos (binarios y unarios) y asignacion.
7.2.Evaluacion y prioridad (orden de precedencia).
8. Instrucciones y Estructuras de Control
8.1.Estructuras de secuenciacion ({}).
8.2.Estructuras de seleccion o bifurcacion (if/else y switch).

SEMANA 6 (13 al 17 abril)
| Examen Parcial.

SEMANA 7 (20 al 24 Abril)

Temas:

8. Instrucciones y Estructuras de Control - Il PARTE.
8.1.Estructuras de repeticion o iteracion (while, do y for).

SEMANA 8 (27 Abril al 1 Mayo)
8. Instrucciones y Estructuras de Control — Continuacién Il PARTE.
8.1.Estructuras de repeticion o iteracion (while, do y for).

SEMANA 9 (4 al 8 Mayo)
Temas:
9. Métodos:
9.1. Fundamentos
9.1.1. Conceptos: modularizacion y reutilizacion, declaracion e invocacion.
9.1.2. Componentes: encabezado (identificador, parametros y tipo de retorno) y
cuerpo.
9.1.3. Métodos estaticos (funciones) y ejemplos.
9.1.4. Sobrecarga: declaracion, firmas y resolucion de llamados.
9.2. Funcionamiento
9.2.1. Paso de argumentos: por valor y por referencia.
9.2.2. Estado de memoria estatica, memoria dinamica y pila de llamados.
9.2.3. Reglas de alcance o ambito en identificadores.
9.3. Constructores
9.3.1. Concepto y utilizacion: declaracion e invocacion.
9.3.2. Orden de llamados.
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SEMANA 10 (11 al 15 Mayo)

Temas:
10.Recursividad
10.1. Concepto y utilizacion.

10.2. Orden de llamados.

SEMANA 11 (18 al 22 Mayo)
Il Examen Parcial.

SEMANA 12 (25 al 29 Mayo)

Temas:
11.Arreglos o Vectores:
11.1. Fundamentos
11.1.1. Concepto, estructura y estado de memoria.
11.1.2. Tipos de Datos: primitivos e instancias.
11.1.3. Declaracion e inicializacion.
11.1.4. Acceso a celdas y recorrido.
11.1.5. Parametros de tipo arreglo y paso de argumentos.
11.2. Operaciones
11.2.1. Utilidad y operaciones comunes (suma, promedio, minimo, maximo).
11.2.2. Busqueda: primitivos e instancias.
11.2.3. Ordenamiento: primitivos e instancias.
11.2.4. Asociacion, indexacion y clasificacion.

SEMANA 13 (1 al 5 Junio)

Temas:

12.Matrices
12.1. Concepto, estructura y estado de memoria.
12.2. Declaracion e inicializacion.
12.3. Acceso a celdas y recorrido.

SEMANA 14 (8 al 12 Junio)
Temas:
13.Hileras o Cadenas de Caracteres
13.1. Concepto, estado de memoria y tipos: estatico y dinamico.
13.2. Operaciones: concatenacion, obtener tamafo, extraer caracter o fragmento,
comparacién, busqueda, reemplazo, conversién a mayuscula o minuscula, conversion
a arreglo.
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SEMANA 15 (15 al 19 Junio)

Temas:

14.Entrada y Salida: Archivos
14.1. Conceptos y organizacion fisica de archivos.
14.2. Informacidén y operaciones de gestion: informacion, creacién y borrado.
14.3. Procesamiento binario/textual: apertura/cierre y lectura/escritura.

SEMANA 16 (22 al 26 Junio)

Temas:
15.Programacion avanzada desarrollando uno de los siguientes temas:
15.1. Matrices, algoritmos y bibliotecas de algebra lineal.
15.2. Fundamentos de graficacion y de interfaces graficas.
15.3. Punteros y referencias, copia y clonacion de objetos.
15.4. Algoritmos de busqueda y ordenamiento basicos.
15.5. Herencia y Polimorfismo

SEMANA 17 (29 Junio al 3 Julio)
Il Examen Parcial.

SEMANA 18 (6 al 10 Julio)
Examen de Ampliacion.
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METODOLOGIA DE ENSENAZA/APRENDIZAJE

Los estudiantes del profesor del curso deben matricularse en el sitio:
o http:// mediacionvirtual.ucr.ac.cr/
o En este sitio los estudiantes deberan subir las tareas asignadas para entrega.
o Este sitio se conocera con el nombre de: el repositorio del curso.
o La clave para matricularse en el curso es ¢i0202

e El curso consistira en clases tedricas y ejercicios ejemplo que se realizaran en el
aula y clases practicas que se realizaran en el laboratorio de computo donde se
realizaran ejercicios de programacion.

e Se realizaran pruebas cortas sin previo aviso. En estas se evaluaran ejercicios
programados, practicas de laboratorio, comprobaciones de lecturas asignadas, o de
materia vista en clases anteriores.

¢ Los laboratorios consisten en practicas que deben ser realizadas durante la clase de
laboratorio y subidos a su finalizacion en el repositorio del curso.

e Las tareas consisten en asignaciones basadas en la materia del curso. El profesor
indicara un dia y hora maxima de entrega. Las tareas deberan ser subidas en el
repositorio del curso.

e En cualquier evaluacion que consista en la entrega de un programa se debe entregar
el codigo fuente completo en el formato adecuado para poder ser revisado,
compilado y ejecutado.

e Los examenes seran realizados en el aula o en la clase de laboratorio en caso de
tener una parte practica.

e Sodlo se reponen evaluaciones segun lo estipulado en el articulo 24 del Reglamento

de Régimen Académico de la UCR vy utilizando el procedimiento alli descrito.

EVALUACION
Descripcion Porcentaje
Examen parcial 1 20%
Examen parcial 2 20%
Examen parcial 3 20%
Tareas cortas 15%
Practicas programadas 15%
Pruebas cortas y laboratorios | 10%
Total 100%
Programa reconocido como sustancialmente equivalente por CEAB 6 LN
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CRONOGRAMA
Semana | Tema | Contenido Actividad | Fecha
. 1 Fundamentos de programacion N/A 11/03/2015
2 |Introduccion a la OOP
3 | Sistemas Numéricos y Representacién de Datos
2 4 |Tipos de Datos PCL? 18/03/2015
5 | Definicién de Variables
3 6 |Entraday Salida Basica PCL 25/03/2015
4 SEMANA SANTA 01/04/2015
- 7 Expresiones y Operadores PCL - PP 08/04/2015
8 Instrucciones y Estructuras de Control (if -switch)
6 NA | Examen 15/04/2015
7 Instrucciones y Estructuras de Control (for - while - dowhile) 22/04/2015
8 8 PP 29/04/2015
9 9 | Métodos: Fundamentos, Funcionamiento PCL 29/04/2015
10 10 |Recursividad PCL 06/05/2015
11 NA Il Examen 13/05/2015
12 11 | Arreglos o Vectores: Fundamentos y Operaciones PP 20/05/2015
13 12 | Matrices PCL 27/05/2015
14 13 | Hileras o Cadenas de Caracteres PCL 03/06/2015
15 14 | Entraday Salida: Archivos PCL 10/06/2015
16 15 | Programacién Avanzada PP 17/06/2015
17 NA 11l Examen 24/06/2015
18 NA Examen de Ampliacién 01/07/2015

1 Siglas: PP Practicas programadas, PCL Prueba corta y laboratorios
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OTRA INFORMACION IMPORTANTE

Los exdmenes cortos se realizan sin aviso previo, cumpliendo con las disposiciones del Reglamento de Régimen
Académico Estudiantil (Articulo 15), cubriendo la materia de forma acumulativa.
Como parte de los criterios de evaluacion, se tomara en cuenta que aquel estudiante o grupo de trabajo que incurra en alguna
falta grave tal como, copia, plagio, utilizacion de material no autorizado o comunicacion o actuacion ilicita en cualquiera de
las pruebas o parte de ellas, perdera automaticamente el curso, con las consecuencias posteriores que establece la
Universidad de Costa Rica.

La no entrega del proyecto o casos, también representa la pérdida del curso automaticamente.

NORMAS DE TRABAJO PARA EL CURSO (para ser aplicado a todos los trabajos)

e Todos los trabajos deben de llevar el nombre completo del (los) autor(es) del mismo. Asi como la fecha de entrega.
o Cadauno de los participantes es responsable de verificar que su nombre aparezca en el trabajo, no se aceptan
reclamos porque no aparecian en la lista.
o EL NOMBRE DEBE APARECER EN FORMA EXPLICITA Y CLARA. Aquellos trabajos donde
aparezcan solo iniciales, alias, apodos, etc. Y no el nombre completo, no seran calificados.

e Todos los trabajos deben ser entregados en forma impresa a menos que se indique lo contrario.

o Si asi se indica, pueden ser impresos en doble cara o en papel "reciclado”.

o Con excepcion de trabajos finales, no hace falta utilizar empaste, pero si deben venir BIEN
ENGRAPADOS, no se permite ni clips, o “doblar” las puntas para mantener las hojas juntas.

o Deben venir con la numeracién en cada pagina (no incluye portadas, tablas de contenido, indices).
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o El profesor recibe los trabajos durante los primeros 15 minutos de clase, (el limite puede variar si asi lo dispone el
profesor). Los trabajos fuera de este limite quedan a criterio del profesor si son aceptados o no. El profesor no tiene
la obligacion de pedir los trabajos, deben ser entregados por los estudiantes en este rango de tiempo.

o Si por algin motivo considera que no podrd entregar a tiempo, se puede enviar digitalmente el
trabajo por correo electronico al asistente antes de la hora limite y POSTERIORMENTE DEBE
PRESENTAR EL TRABAJO EN PAPEL SI ASI FUE SOLICITADO.

e Los trabajos donde participe mas de un estudiante, deben llevar un desglose de participacion en el trabajo
[ver seccion referente a este punto mas adelante].

e En los trabajos grupales, el profesor tiene la potestad de escoger la(s) personas (s) que va(n) a explicar o exponer
una parte o la totalidad del trabajo. El desempefio de la (s) persona (s) en la exposicion afecta la nota grupal, hasta
un 75% del total del valor del trabajo.

e  Cualquier trabajo sin referencias, o mal realizados segun los estandares del formato APA (ver referencia de
como realizar las Normas APA. También en la seccion Informacion de Referencia Importante sobre Plagios en
los links se muestra como realizar correctamente referencias), seran calificados en forma automatica con un CERO
(0).

o Si no toman partes textuales, sino solo las ideas, igual tienen que identificarlas explicitamente en el
documento.
e Si se usa material textual dentro del documento, este debe ser claramente identificado y referenciado, no se
permite que los trabajos sean mas de un 10% de material textual o parafraseado.
o Para mayor detalle ver la seccion “Informacion de Referencia Importante sobre Plagios”

e Si durante las presentaciones de los trabajos, algun compaiiero realiza actos de falta de respecto como
interrumpir, silbar, hacer comentarios burlistas, hacer trabajos, leer material, chatear, navegar durante el acto
entre otros, podra ser sancionado con puntos en su trabajo, hasta por un valor del 50 %.”

o Sidurante la presentacion de trabajos (papers, proyectos, investigaciones, etc.),se dura mas de una
sesion, y los que ya expusieron faltan a la otra sesion, se considerara como falta de respeto e
intereses hacia los compaiieros.

e Los estudiantes son responsables de guardar una copia de los trabajos enviados, estos van a ser utilizados como
prueba que los enviaron y sin ellos no se admiten reclamos.

o Los estudiantes son responsables de guardar una copia de los trabajos enviados, estos van a ser
utilizados como prueba que los enviaron y sin ellos no se admiten reclamos.

Criterios sobre la copia, plagio o la ayuda no permitida en evaluaciones.

Cualquier alumno que incurra en actos de copia, plagio o ayudas no permitidas a otros en cualquier evaluacion o
trabajo, automaticamente perdera el curso y se expone a las sanciones reglamentarias que exige la Universidad.
Igualmente, la no entrega del proyecto implica la perdida automatica del curso.

Informacion de Referencia Importante sobre Plagios

Como parte de los criterios de evaluacion, se tomara en cuenta que aquel estudiante o grupo de trabajo que incurra en alguna
falta grave tal como, copia, plagio, utilizacién de material no autorizado o comunicacion ilicita en cualquier de la pruebas o
parte de ellas, perderd automaticamente el curso, La no entrega del proyecto también representa la pérdida del curso
automaticamente, tal y como indicado en el Reglamento de Orden y Disciplina de los Estudiantes de la Universidad de
Costa Rica, Capitulo II De las faltas, Art 4, inciso j, indica como falta GRAVE: “Plagiar, en todo o en parte, obras
intelectuales de cualquier tipo”, si se incurriera en dicha falta se debera sancionar segun lo indicando en el capitulo II de las
Sanciones, inciso a, indica: “Las faltas muy graves, con suspension de su condicion de estudiante regular no menor de seis
meses calendario, hasta por seis aiios calendario”.

Se presentan una serie de links que son importantes que lean para evitar problemas por plagio. [sobre las cosas explicadas
ahi, se puede consultar al profesor en clases antes y durante la realizacion de trabajos ]
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a) ¢Por qué ocurre el plagio en las Universidades y como evitarlo? http://prof.usb.ve/eklein/plagio

b) El Plagio: Qué es y Como se evita http://www.eduteka.org/Plagiolndiana.php3

c) (Coémo evitar el plagio?
http://librisql.us.es/ximdex/guias/plagio/La%20Biblioteca%20de%201a%20Universidad%20de%20Sevilla_05.htm

d) Reglamento de Orden y Disciplina de los Estudiantes de la Universidad de Costa Rica
http://www.cu.ucr.ac.cr/normativ/orden_y_disciplina.pdf
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