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Datos Generales

Sigla: IF-7102

Nombre del curso: Multimedios

Tipo de curso: Teorico/Practico

Numero de créditos: 3

Numero de horas semanales presenciales: 6

Numero de horas semanales de trabajo independiente del estudiante: 6
Requisitos: IF-3000, IF-5100, IF-6100

Correquisitos:

Ubicacion en el plan de estudio: VIl Ciclo

Horario del curso: Lunes: 1:00pm a 4:50pm / Jueves: 8:00am a 9:50am
Suficiencia: no

Tutoria: si

Datos del Profesor

Nombre: Jonathan Rojas Marin
Correo Electronico: jonathan.rojas@ucr.ac.cr
Horario de Consulta: Jueves: 10:00am a 1:00pm

Descripcion del curso

En el curso Multimedios los estudiantes y el profesor interactian con el propdsito general de que los
estudiantes, con la guia del profesor, aprendan a desarrollar aplicaciones con multimedios e hipermedios,
pongan en practica los conocimientos adquiridos a lo largo de su carrera y adquieran informacion,
conocimientos y destrezas adicionales para ser aplicadas en otros ambitos del desarrollo de software.

Objetivo General
Este curso busca que el estudiante:
= Al aprender haciendo, comprenda los principios fundamentales de la planificacién, disefio, edicién
e integracion de maltiples medios y recursos para crear una aplicacion multimedios.

= Al manipular medios y recursos de diversa indole, respaldados en criterios comunicacionales,
canalice informacién racional de manera sensorial y afectiva para que el usuario pueda interactuar
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mejor con la aplicacion desarrollada y aceptarla.

= Mediante el desarrollo de un proyecto, ponga en practica los conocimientos de programacion,
ingenieria de software y otros adquiridos en cursos previos, asi como los conocimientos
impartidos en el curso, para mejorar las destrezas en la produccion de aplicaciones multimedia.

= Pueda evaluar la calidad de su trabajo y el de otros, por medio de la aplicacion de criterios de
calidad, para que con esos parametros sea capaz de guiar y supervisar el trabajo de no
informaticos especialistas en edicién de recursos.

Contenidos

| Unidad: Planificacion.

Andlisis de conceptos: medios, multimedios, multimedios interactivos, hipermedios, texto, hipertexto,
hiperdocumento, asociacionismo, ligas, "navegacién”, retroalimentacion, interfaz, metafora, disefio
centrado en el usuario, interactividad, interaccién humano-computador. Evolucion histérica de los
multimedios, hipermedios e hipertexto.

Aspectos de comunicacion: comunicacion por medio de computador, semidtica, fondo, forma,
significante, significado, sentido, sintaxis, semantica, denotacidn, connotacidn, sintagma, paradigma,
polisemia, monosemia, narrativa audiovisual, retdrica, sinécdoque, supresion, sinestesia, soportes,
intencionalidad, emisor, perceptor, modelos de percepcién, objeto, sujeto, referencialidad, emotividad,
racionalidad, abstraccion, re-presentacion. Implicaciones de la comunicacion.

La relacion humano-maquina: concepto de interfaz de usuario, disefio centrado en el usuario, la
manipulacion directa, interaccion asistida, problemas, metas, tareas, acciones y operaciones, "mapeo” a
pantallas, objetos y funciones, dialogos, manipulacion, procedimientos, retroalimentacion, evaluacion y
redisefio.

Percepcion y cognicion: principios fisicos de la cognicion, percepcion de la forma, representacion y
organizaciéon del conocimiento, memoria de corto plazo, memoria de largo plazo, teoria de la carga
cognitiva, reconocimiento de patrones, atencion.

Disefio de interfaces: disefio de metéforas, disefio gréfico, organizacion del espacio, lenguaje visual,
direccion de lectura visual, uso de color.

Disefo de interactividad: analisis y disefio, definicion de la estructura, manejo de eventos, creacion de
vinculos, navegacion, disefio del guion y story-board. Modelos de construccion de aplicaciones con
multimedios. Arquitecturas de sistemas hipertextuales/hipermediales.
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Facilidad de uso (usability): criterios para evaluar la calidad de aplicaciones multimedios.

Il Unidad. Produccidn.

Procesamiento de imagenes: graficos por computador, representaciones analdgicas y vectoriales,
creacion de imagenes, encuadres, enfoques, planos, captura de imagenes, edicion de imagenes, formatos,
mapas sensibles.

Edicion de sonido: captura de sonido, creacidn de sonido, edicidn de sonido, formatos.
Animaciones: animaciones en dos dimensiones, formatos.

Edicion de video: creacién de video a partir de dibujos y foto fija, edicion no lineal de videos, captura de
video, formatos.

Modelacion en tres dimensiones: modelado, renderizado, formatos, exportacion a otros ambientes.
Unidad lll. Desarrollo.

Integracion de animacion, sonido, video e interactividad mediante herramientas de autor. Acceso a datos
por medio de XML. Evaluacion de ejemplos de aplicaciones comerciales.

Metodologia

En este caso, el docente asume un rol de soporte que da informacién y conocimientos como puntos de
partida pero que no puede transfundir sus conocimientos a los alumnos. Al docente le corresponde
impulsar y controlar el avance del estudiante de acuerdo con los puntos de control establecidos por los
propios estudiantes. Por su parte, el estudiante tiene un papel activo porque debe tomar informacién y
conocimientos para desarrollar sus propias habilidades. Al estudiante le corresponde investigar los
aspectos de implantacién especificos de la tematica del su proyecto.

Evaluacion

Descripcion Porcentaje
1 Proyecto Final 40%
1 Proyecto de Investigacion 25%
1 Proyecto (Personal) 15%
1 Laboratorios 20%

Total: 100%
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Consideraciones sobre la evaluacion

= Para todos los proyectos, evaluaciones y laboratorios, existira un enunciado con la explicacion y
los resultados esperados, con la nota respectiva de cada apartado.

= Todos los proyectos, investigaciones y laboratorios seran evaluados de forma personal en los
Ccasos en que se amerite.

= Cada asignacion tendra una fecha de entrega maxima. La entrega tardia tendré una penalizacion
en puntos, segun se defina en cada proyecto.

= Cualquier sospecha de fraude sera investigado. De ser comprobado seran aplicados los

reglamentos que correspondan.
= Ante cualquier duda en los enunciados, evaluacion o calificacion... CONSULTE!

Bibliografia

Recursos web

Codecademy. https.//www.codecademy.com/

Introduccion al CSS. https.//librosweb.es/libro/css/

Bootstrap 3, el manual oficial. https:/librosweb.es/libro/bootstrap_3/
Bootstrap. http.//getbootstrap.com/

w3schools. http.//www.w3schools.com/

Symfony. https.//symfony.com/

W3C. http://www.w3c.es/

Informes Evaluaciéon Sitios Web Gobierno Digital CR. http.//www.incae.edu/es/investigacion-y-
conocimiento-noticias/informes-sitios-web-gobierno-digital-cr.php

El profesor aportara material de apoyo, como: articulos, reportajes y ejemplos entre otros, segun sean las
necesidades del caso.

Cronograma
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SEMANA

TEMA / ASIGNACION

7 al 13 de marzo

Introduccion al curso
Tema 1. Qué es un sitio web?

14 al 20 de marzo

Tema 2. HTML+CSS

Laboratorios
21 al 27 de marzo SEMANA SANTA
28 de marzo al 3 de | Tema 3. HTML+CSS+Frameworks
abril Laboratorios
4 al 10 de abril Tema 4. Usabilidad
Laboratorios

Inicio Proyecto de Investigacion

11 al 17 de abril

Tema 5. Maquetacion de sitios web - wireframes
Laboratorios
Proyecto de Investigacion

18 al 24 de abril

Tema 5. Maquetacion de sitios web - wireframes
Entrega de Proyecto de Investigacion

25 de abril al 1 de | SEMANA U

mayo Laboratorios

2 al 8 de mayo Tema 6. Disefio de la experiencia con el usuario — UX
Laboratorios

9 al 15 de mayo Tema 6. Disefio de la experiencia con el usuario — UX
Laboratorios

Inicio Proyecto Personal

16 al 22 de mayo

Tema 7. Frameworks para la creacion de sitios web
Laboratorios
Proyecto Personal

23 al 29 de mayo

Tema 7. Frameworks para la creacion de sitios web
Laboratorios
Entrega Proyecto Personal

30 de mayo al 5 de

junio

Tema 8. Aplicaciones web e integracion de elementos multimedia — imagen,
video, audio, documentos

Inicio proyecto final

Laboratorios

6 al 12 de junio

Tema 8. Aplicaciones web e integracion de elementos multimedia — imagen,
video, audio, documentos
Proyecto final
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Laboratorios

13 al 19 de junio Tema 8. Aplicaciones web e integracion de elementos multimedia — imagen,
video, audio, documentos

Proyecto final

Laboratorios

20 al 26 de junio Proyecto final
Laboratorios

27 de junio al 3 de julio | Entrega proyecto final

4 al 10 de julio Entrega proyecto final
Entrega de notas
11 al 17 de julio Final del curso




