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1. Datos Generales

Sigla: IF- 6100

Nombre del curso: Analisis y Disefio de Sistemas
Tipo de curso: Tedrico-practico

Numero de créditos: 4

Numero de horas semanales presenciales: 6
Numero de horas semanales de trabajo independiente del estudiante: 5
Requisitos: IF5100 Administracion de Bases de Datos
Correquisitos: Ninguno

Ubicacion en el plan de estudio: VI Ciclo

Horario del curso: L 13:00 a 16:50 y J 13:00 a 14:50
Suficiencia: No

Tutoria: No

2. Datos del Profesor

Nombre: Francisco Blanco Chavarria
Correo Electrénico: francisco.blanco@ucrso.info
Horario de Consulta: Jueves de 15:00 a 17:00

3. Descripcion del curso

En este curso él y la estudiante asimilaran los conceptos, herramientas, métodos y
metodologias que le permitan realizar el analisis y disefio de sistemas de informacién.
Ademas, profundizara en las areas de ingenieria de requerimientos, gestion del proceso de
desarrollo y en la implementacién de un sistema de informacion en funcién del disefio
modelado.

4. Objetivo General

El curso le permitira a los y las estudiante dominar los conceptos, herramientas, métodos y
metodologias necesarias para realizar analisis y disefio de sistemas de informacién asi
como implementar el sistema en funcién del modelo de disefio generado.
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5. Objetivos especificos

Al finalizar el curso él y la estudiante estara en capacidad de:

- Conocer los roles y responsabilidades que asume un informatico en el area de analisis y
disefio de sistemas de informacion.

- Ejecutar procesos de elicitacion, especificacion, analisis y validacion de requerimientos
de software mediante técnicas actualizadas.

- Realizar analisis y disefio para proyectos de sistemas de informacién

- Conceptualizar la metodologia de analisis y disefio orientada a objetos.

- Formular modelos de disefio basados en el lenguaje de modelado UML.

- Modelar las distintas vistas arquitectonicas que constituyen la solucién del sistema de
informacion que se desea construir.

- Implementar aplicaciones de software en funcién del disefio determinado.

- Implementar estrategias de pruebas de software efectivas.

- Implementar el marco de trabajo “Proceso Unificado” (UP) en proyectos de software.

-  Emplear eficazmente herramientas de software modernas para apoyar el analisis y
disefio de sistemas de informacion, asi como para ejecutar la administracion eficiente del
proceso.

- Adoptar una actitud critica ante la diversidad de tematicas asociadas con el analisis y
diseno.

6. Contenidos

Tema I: Introduccién al Analisis y Diseno de Sistemas
1. Integracién de las tecnologias de sistemas.
2. Conceptos basicos
3. La necesidad del analisis y disefio de sistemas.
4. Modelos de desarrollo del software: cascada, espiral, iterativo-incremental, evolutivo,
basado en componentes, RAD.

Tema Il Ingenieria de requerimientos
1. Laingenieria de requerimientos
2. Definicién de requerimiento
3. Clasificacién de los requerimientos: necesidades (peticiones de los interesados, reglas
de negocio), requerimientos funcionales (casos de uso), requerimientos no
funcionales(atributos de calidad, restricciones)
4. Caracteristicas de un buen requerimiento ’
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Conocimiento en la Ingenieria de Requerimientos

- Competencias de los analistas, entrenamiento de los usuarios e interesados,
conocimiento del dominio de aplicacion, definicion de un glosario

Elicitacion de Requerimientos

- Definicion de la vision y el alcance del proyecto

- Guias de apoyo: Entrevistas, Cuestionarios, Sesiones de trabajo, Lluvia y reduccién
de ideas, Guién grafico (storyboarding), Representacion de roles, Diagramas de
Espina de Pescado, Diagramas de Pareto, Juego de roles, Diagramas de afinidad.

- ldentificacion de Casos de Uso

- Modelado de Casos de Uso: Diagrama de Casos de Uso

- Especificacion de Casos de Uso (la plantilla de los Casos de Uso)

- Especificaciones suplementarias

Analisis de Requerimientos

- Diagrama de Contexto del Sistema

- Guiones graficos, diagrama de actividad

- Creacion de prototipos

- Priorizacién de requerimientos: atributos de los requerimientos

Especificacién de Requerimientos

- Documento de Especificacion de Requerimientos de Software: Especificaciones
Suplementarias, Modelo de Casos de Uso, Reglas de Negocio

Validacién de Requerimientos

- Inspeccién de requerimientos

- Criterios de aceptacion de requerimientos

10. Trazabilidad
11. Artefactos de la ingenieria de requerimientos: plan de administracion de requerimientos,

peticiones de los afectados, visidén, glosario, especificacibn de casos de uso y
requerimientos suplementarios

Tema lll Lenguaje de modelado unificado

1.
2.
3.

El andlisis y disefio orientado a objetos y el UML.

Introduccion a UML.

Diagramas UML.

- Diagrama de paquetes

- Diagramas de clase: notacién de clase, asociacién, roles, multiplicidad, herencia,
interfaces, agregacion simple y compuesta.

- Diagramas de interaccion: secuencia y de comunicacion.

- Diagramas de despliegue.

- Diagramas de componentes.

- Diagramas de actividad. 3
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- Diagramas de maquinas de estado

Tema IV: Diseno de Sistemas

1.
2.

©ONO O AW

Fundamentos y propésitos de la disciplina.

Analisis y disefio del sistema desde los casos de uso

- Clases del disefo: interfaz, control y entidad.

- Realizacién de los casos de uso: modelo de dominio, diagrama de secuencia y de
comunicacion

Arquitectura del software: vistas 4+1

Disefio de la base de datos: mapeo objeto-relacional

Subsistemas e interfaces.

Disefio de Componentes.

Patrones de disefio.

Artefactos de la disciplina: Modelo de Analisis, Documento de Arquitectura de Software,

Modelo de Disefio de la Base de Datos, Modelo de Disefio, Modelo de Disefio de

Interfaz Grafica.

Tema V: Construccioén

1. Fundamentos de construccién

2. Prototipos en la etapa de disefio.
3.
4
5

Versiones funcionales del sistema.

. Transicion del disefo al codigo.
. Integracién de subsistemas y del sistema.

Tema VI: Pruebas

1.
2.
3.

4.

No O

Propdsitos de la disciplina.

Pruebas de caja negra y caja blanca.

Tipos de pruebas: pruebas de unidad, de integracién, de estrés, de performance, de

sistema y de integracién, de aceptacion, de seguridad entre otros.

Creacién de las pruebas desde los casos de uso y los requerimientos suplementarios.

- Casos de prueba, escenarios de prueba, procedimientos de prueba, scripts de
prueba, datos de prueba

Estrategias de pruebas: desarrollo, fase de pruebas, liberacion.

Automatizacion de las pruebas.

. Artefactos: Plan de Calidad del Software, Plan de Pruebas, Casos de Pruebas,

Procedimientos de Prueba, Resultados de Prueba.
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Tema VII: Técnicas Basicas de Desarrollo de Sistemas
1. Modelo del proceso unificado (RUP)
2. Analisis estructurado.
3. Orientado a datos

7. Metodologia

- El curso presenta un eje de desarrollo tedrico-practico.

- El o la profesora desarrolla las clases soportado en diapositivas, modelos UML,
plantillas de artefactos y codigos fuentes. Algunas clases se realizaran en el
laboratorio y estaran acompafiadas de ejercicios de modelado (guiados).

- Los materiales didacticos estaran disponibles en un grupo virtual creado para el
curso. Visitary registrarse en: URL

- Losy las estudiantes desarrollan las siguientes actividades de aprendizaje:

v

v
v

v

Lecturas y resumenes semanales. De esta forma se pretende que durante la
clase los y las estudiantes tengan conocimiento del tema para poder participar.
Exposiciones sobre tematicas del curso.

Los vy las estudiantes desarrollan un proyecto de software. EI mismo lo
gestionaran mediante el marco de trabajo denominado Proceso Unificado. Los
requerimientos técnicos, politicas de evaluacion y fechas de los puntos de control
del proyecto estaran consignadas en un documento de proyecto que se entregara
de forma oportuna. El proyecto tendra puntos de control, en los cuales los
estudiantes entregaran los elementos o artefactos definidos en el documento del
proyecto. Cada punto de avance debera ser discutido, con antelacion a la
entrega, en consultoria con él o la profesora.

Ademas los Yy las estudiantes realizan casos de estudio en donde ponen en
practica las tematicas estudiadas en el curso.
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8. Evaluacion

Descripcion Porcentaje
| Examen 30%
Evaluaciones cortas, Tareas, 20%

Casos de Estudio,
Exposiciones y Laboratorios
Proyecto practico 50%
Total: 100%

9. Consideraciones sobre la evaluacion

- Todos los entregables de tareas, exposiciones, casos de estudio y del proyecto que
sean asignados deben ser entregados a la hora y fecha indicados. En caso de atraso
no se recibira la evaluacion.

- Las pruebas cortas pueden ser sin previo aviso y a cualquier hora de la leccion.
Ademas, no se reponen en caso de ausencia injustificada.

- En caso de que un estudiante no asista a un examen, debera justificarse
presentando los documentos formales pertinentes dentro del plazo establecido en las
disposiciones aplicadas en esta universidad.

- La comprobacién de que alguna tarea, proyecto o examen que sea una copia o
fraude, hara que se anule dicho trabajo, y el estudiante(s) se somete a que se
apliquen las sanciones que contemple el reglamento de Régimen Académico
Estudiantil. Del mismo modo, la presentacion de trabajos “copiados de Internet”.
Consultar en:
http://cu.ucr.ac.cr/normativ/regimen_academico_estudiantil.pdf
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10.Cronograma

Semana 1 Actividades
Tema I: Introduccién al Analisis y Disefo de
Sistemas

Semana 2 Actividades

Tema Il Ingenieria de requerimientos

Semana 3 Actividades

Tema Il Ingenieria de requerimientos

Semana 4 Actividades

Tema lll Lenguaje de modelado unificado

Semana 5 Actividades

Tema lll Lenguaje de modelado unificado

Semana 6 Actividades

Tema IV: Diseno de Sistemas

Semana 7 Actividades

Tema IV: Diseno de Sistemas

Semana 8 Actividades

Tema V: Construccion

Semana 9 Actividades

Tema V: Construccion

Semana 10 Actividades

Tema VI: Pruebas

Semana 11 Actividades
Tema VII: Técnicas Basicas de Desarrollo de
Sistemas

Semana 12 Actividades

Examen
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Semana 13 Actividades

Seguimiento del Proyecto

Semana 14 Actividades

Implementacion de Proyectos

Semana 15 Actividades

Seguimiento del Proyecto (Implementacion)

Semana 16 Actividades

Exposicion Final (Proyecto)
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