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PROGRAMA CURSO: IF4101 Lenguajes para aplicaciones comerciales
| Semestre, 2017
Datos Generales

Sigla del curso: IF4101
Nombre del curso: Lenguajes para aplicaciones comerciales
Tipo de curso: Tedrico-Practico
Créditos: 4
Horas lectivas semanales: 8
Requisitos:
IF3100 Introduccién a los Sistemas de Informacién
IF-4100 Fundamentos de Bases de Datos
Correquisitos: No tiene.
Ubicacién en el plan de estudio: V Ciclo
Horario del curso: K 17:00 a 20:50, V 13:00 a 16:50
Tutoria: No
Suficiencia: No
Modalidad: (Presencial/Bajo virtual)

Datos del Profesor

Nombre: Alejandro Ulate Campos, Mci.

Correo electrénico: alejandro.ulate@ucrso.info
Horas consulta presencial: K 13:00 a 17:00
Horas consulta remota: K 13:00 a 17:00
Medio oficial para consulta remota: Hangouts

1. Descripcién del curso

Este curso permite al estudiante obtener los conocimientos necesarios para desarrollar aplicaciones
comerciales de software, haciendo uso de diferentes lenguajes de programacion, herramientas de
desarrollo y frameworks de aplicaciones.

A través del curso se explica el funcionamiento de lenguajes que posibilitan la construccién de
aplicaciones que permiten el mantenimiento de los datos y otros archivos de organizacion de la
informacion, asi como el conjunto de herramientas para el disefio de interfaces graficas de usuario.
El curso le permite al y el estudiante incursionar en varios frameworks de aplicaciones distintos.
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Objetivos
2. Objetivo General
Desarrollar en el estudiante los conocimientos fundamentales para la creacidon de aplicaciones de

software estudiando el paradigma de aplicaciones en varias capas y profundizando en el uso de la
programacion orientada a objetos, por eventos, programacion visual y basada en componentes.

3. Objetivos Especificos

Al finalizar el curso el o la estudiante estara en capacidad de:

- Desarrollar aplicaciones basadas en Web y Ventanas, que permita:
o Minimizar el tiempo de desarrollo de los sistemas.
o Utilizar motores de bases de datos para manipular la informacién desde la l6gica de
una aplicacion.
o Disefiar interfaces agradables para el usuario.
- Aplicar los conceptos de programacion visual, por eventos y orientada a objetos en ambientes
de desarrollo vigentes.
- Desarrollar aplicaciones de software cuya logica de implementacion esté separada en varias
capas.
- Creary utilizar componentes software.
- Implementar un médulo de seguridad en las aplicaciones de software.
- Implantar las mejores practicas de desarrollo de la ingenieria de software en las aplicaciones
de software.
- Profundizar en el estudio de las herramientas de desarrollo que se le presentan.

4. Contenidos

1. Las aplicaciones de software.
Aplicaciones basadas en Ventanas y Web
Marcos de construccion de aplicaciones (application framewoks)
Los marcos de construccién (Frameworks)
Los marcos de construccién de aplicaciones (application frameworks)
Beneficios
Arquitectura Fisica: N-Tier Architecture
Concepto
Tipos ( Cliente-Servidor, 3-Tier )
Beneficios: Escalabilidad, seguridad y tolerancia a fallas
Arquitectura Logica: N-Layer Architecture
Concepto
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Tipos ( 3-layers, n-layers )
Beneficios: mantenibilidad, reutilizacion, distribucidn del trabajo, flexibilidad, robustez, entre
otros
Estudio de las capas logicas de implementacion (presentacion, aplicacién, negocios y
servicio de datos)
Introduccion a las Aplicaciones Web

Las aplicaciones Web

Forma de trabajo de las aplicaciones Web

Estructura de una aplicacion Web

Introduccion al HTML

Formularios HTML como recolectores de informacién

Scriptlets y expresiones

Servlets

Javaserver Pages

XML y API para la manipulacion (DOM)

2. Caracteristicas de los ambientes de desarrollo usados para las aplicaciones comerciales.
Instalacion y configuracion de ambientes de desarrollo
Tiempo de desarrollo
Facilidades de desarrollo de interfaces
Facilidades para el almacenamiento, acceso y uso de los datos
Especificaciones técnicas y requerimientos
El editor
Manejo de menus
Depuracion
3. Aplicaciones basadas en Ventanas
Las aplicaciones de escritorio
El modelo Cliente-Servidor
Componentes de Interfaces Graficas
Interfaces de Documentos Multiples (MDI), Menues, controles, formularios, formularios
predesarrolados, controles personalizados
Propiedades
Eventos
Librerias y reutilizacion
Implementacién de capas en una aplicacién basada en ventanas
Métodos abreviados: mnemonics y atajos de teclado
4. Aplicaciones Web
Las aplicaciones Web
El patron arquitectonico Model-View-Controller
Librerias de etiquetas para HTML (ejemplos: JSTL, Struts TagLibs)
Servidores web: instalacion, configuracion, distribucion de aplicaciones y ejecucion de
aplicaciones en el servidor
Configuracion de una aplicacion web:
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Archivos descriptores XML de la aplicacion web (ejemplos: web.config, app.config,
web.xml, struts-config.xml)

Despliegue dinamico en las aplicaciones web: uso de las librerias de etiquetas para HTML
Internacionalizacién

Implementacién de capas en una aplicacion web

Validacién de entradas

Administracion del Estado

oo

Estado de Aplicacion y de Sesion
Cookies
Contexto de variables: page, request, session, application

Manejo de Excepciones
Manejo transaccional desde las aplicaciones

Inicio y finalizacion de transacciones
COMMIT y ROLLBACK
7. Implementacion de IMEC (CRUD) y un maestros detalles en las aplicaciones
8. Uso de procedimientos almacenados desde las aplicaciones
9. Disefio y utilizacidén de reportes en las aplicaciones
10.Pool de conexiones en las aplicaciones
11.Seguridad en las aplicaciones

Autenticacion y autorizacion

Implementacién de un modulo de seguridad basado en roles

12.Creacion y consumo de Servicios web
13.Generacion de instaladores e implantacion de la aplicacion en produccion
14. Aplicaciones para dispositivos moviles

5. Metodologia

El curso presenta un eje de desarrollo practico y por ende se desarrollan en el laboratorio
de computo del recinto.

El profesor desarrolla las clases soportado en diapositivas, modelos UML, cédigo fuente
e instancias de bases de datos con contenidos reales. Por ser un curso de desarrollo de
software, el profesor presentara los contenidos practicos del curso mediante coédigo en
vivo. Los y las estudiantes seguiran al profesor durante la clase de forma que vivencien
la secuencia de pasos y de cédigo necesarios para implementar diversos aspectos en las
aplicaciones de software. De esta forma, los y las estudiantes desarrollaran varios
proyectos estructurados en los distintos marcos de construccién de aplicaciones (J2EE 5,
Struts y ASP.NET) que les serviran para efectos de las evaluaciones del curso (examenes,
laboratorios y proyectos) y para sus vidas profesionales.

Los materiales didacticos estaran disponibles en un grupo virtual creado para el curso.
Los y las estudiantes desarrollan un laboratorio semanalmente en donde ponen en
practica los temas cubiertos en el curso. Durante la practica, los y las estudiantes tendran
la oportunidad de evacuar dudas, discutir sus propuestas con el profesor, companeros y
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companeras. Los laboratorios son a cuaderno abierto; sin embargo, es necesario que los
temas abarcados sean retomados para poder realizar los ejercicios en acorde con los
escenarios que se propongan.

- Los y las estudiantes desarrollan un proyecto programado donde ponen en practica y
amplian los conocimientos adquiridos en el curso. Dicho proyecto podra contemplar
aplicaciones de escritorio, Aplicaciones Web, aplicaciones para dispositivos moviles, o
una combinacion de estas. El profesor entregara los requerimientos y las politicas de
evaluacion de los proyectos con suficiente antelacion a la fecha de entrega. Los proyectos
podran tener fechas de avance y las entregas deberan estar acompafadas de la
documentacion que sea solicitada. (Todo esto se especifica en el enunciado del proyecto).

- Los estudiantes realizan lecturas semanales y se les podria solicitar resumenes de las
mimas. De esta forma se pretende que durante la clase los y las estudiantes tengan
conocimiento del tema para poder participar. Los resumenes seran de caracter individual,
unicamente.

- Los examenes, por ser de caracter practico en su mayoria, deberan ser defendidos por el
o la estudiante si el profesor lo considera necesario. La defensa se llevaria a cabo en la
clase subsiguiente a la realizacion del examen. El o la estudiante sera responsable de
configurar el ambiente para que el proyecto del examen se ejecute correctamente, hecho
que sera parte de la evaluacion. El y la estudiante, el dia del examen, debera entregar
el codigo fuente del proyecto del examen para realizar su defensa posterior.

- Ademas, los estudiantes realizaran exposiciones acerca de tematicas de interés que
complementen el desarrollo del curso. Los temas de exposicion seran entregados en la
segunda semana de clase, asi como las fechas y los aspectos a ser evaluados.

6. Evaluacion

Descripciéon Porcentaje
Examen parcial | 25%
Examen Parcial |l 25%
Investigaciones 10%*
Proyecto 20%*
Tareas, Labs, Quices, Giras 20%

Total: 100%

* Para los proyectos grupales, se reserva al menos el 5% del porcentaje asignado, para la realizacion
de la comprobacion individual de cada integrante.
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Consideraciones sobre la evaluacioén

Qa

Todos los trabajos o asignaciones deberan ser entregados en la fecha y hora que se indique o
antes. Para cada trabajo a entregar el profesor habilitara un link en la pagina del curso para
que suban los archivos correspondientes, no se aceptaran trabajos enviados fuera de la fecha
y hora limite indicada o entregados por otros medios. Es responsabilidad de cada estudiante o
grupo de trabajo enviar el archivo con suficiente tiempo antes de la hora limite.

Todo trabajo escrito debera entregarse en formato de documento abierto (odt) o en formato de
documento portatil (pdf).

Los trabajos en los que deban crear un programa de software deberan ser entregados con el
cédigo fuente completo y en el formato adecuado para poder ser revisado, compilado y
ejecutado, ademas de un script o backup de la base de datos en caso de que aplique. Si un
programa tiene errores de compilacion o algun otro tipo de error que impida su ejecucion sera
calificado con nota cero.

Solo se reponen evaluaciones segun lo estipulado en el articulo 24 del Reglamento de Régimen
Académico de la UCR y utilizando el procedimiento ahi descrito.

Para fines del curso se ha creado un espacio en Internet. El estudiante debera registrarse en
el mismo, para recibir y/o entregar informacion y trabajos del curso. En la primera clase el
profesor indicara a los alumnos el medio de comunicacioén oficial del curso.

Se creara una lista de correos. El estudiante debe estar pendiente de este medio.

Todos los trabajos se deben presentar en formato electrénico (por escrito, se les avisara con
antelacién) en horario lectivo al profesor.

La redaccion y ortografia se tomaran en cuenta como rubros de evaluacion.

No se acepta la entrega de trabajos via correo electronico.

Todos los trabajos seran entregados sin excepcién al profesor en las fechas programadas
originalmente por el mismo.

Los quices no se repondran por ningun motivo y la ausencia a uno de ellos equivale a un cero,
se aplicardn de manera semanal/aleatoria y en cualquier momento durante la leccion,
abarcando la tematica vista en clase, o material previamente asignado.

No se repondra ningun examen al estudiante que no presente un certificado médico valido
(CCSS), dentro de los ocho dias habiles siguientes a la realizacion de la prueba.

La no presentacién de uno o mas proyectos y/o investigaciones, elimina la opcion de realizar
el examen final del curso.

El proyecto programado se realizara en grupos de 3-4 personas como maximo.

Si algun estudiante es expulsado(a) de su sub-grupo de trabajo debido a incumplimiento de
labores justificadas adecuadamente, perdera los puntos del trabajo respectivo y no se le
asignara a ningun otro grupo ni podra hacerlo individualmente. Las pruebas respectivas para
expulsar a un compafiero(a) del grupo deben venir por escrito y firmadas por los miembros del
grupo donde se exponga la situacién presentada.

El proyecto debe ser terminado completamente para poder ser evaluado integralmente. El
profesor puede evaluar que un proyecto cumplié o no con los objetivos indicados y determinar
si el proyecto fue exitoso o no.

Las normativas de los proyectos seran entregadas por parte del profesor, con suficiente
antelacién para ser resuelto.
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El desglose de la evaluacion del proyecto sera entregada por el profesor junto con el enunciado
del proyecto. El profesor se reserva un porcentaje de la calificacion de los proyectos para
evaluacion individual y demostracion de lo aprendido.

La no presentacién de cédigo fuente en tareas o proyectos programados, se calificara con
nota cero. Aquellos programas que no cumplan con los requerimientos minimos establecidos
en el enunciado se calificara con nota cero.

La comprobacién de que alguna tarea individual, proyecto o examen es una copia, se aplicara
las sanciones que contemple el reglamento de Régimen Académico Estudiantil. Y puede ser
consultado en: http://cu.ucr.ac.cr/normativ/regimen _academico estudiantil.pdf

. Cronograma

SEMANA 1

ACTIVIDADES

Tema 1-2

Inicio de Lecciones
Entrega programa de curso
Introduccion
Asignacion de Lecturas

SEMANA 2

ACTIVIDADES

Tema 3

Clases Magistrales
Asignacion de Lecturas
Taller/Practicas/Aplicaciones

SEMANA 3

ACTIVIDADES

Tema 4

Clases Magistrales
Asignacion de Lecturas
Taller/Practicas/Aplicaciones

SEMANA 4

ACTIVIDADES

Tema 5

Clases Magistrales
Asignacion de Lecturas
Taller/Practicas/Aplicaciones
Proyecto Programado /Investigacion

SEMANA 5

ACTIVIDADES

Semana Santa

Para la casa
Asignacion de Lecturas
Taller/Practicas/Aplicaciones

SEMANA 6

ACTIVIDADES

Tema 6

Clases Magistrales
Asignacion de Lecturas

Semana 7

ACTIVIDADES

Primer Examen

Examen Parcial |

SEMANA 8

ACTIVIDADES

Tema 7

Asignacion de Lecturas
Taller/Practicas/Aplicaciones
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SEMANA 9 ACTIVIDADES
Tema 8 Asignacion de Lecturas

Clases magistrales
Taller/Practicas/Aplicaciones

SEMANA 10y 11 ACTIVIDADES

Tema 9-10 Clases Magistrales
Asignacion de Lecturas
Taller/Practicas/Aplicaciones

SEMANA 12 ACTIVIDADES

Tema 11-12 Proyecto Programado /investigacion
SEMANA 13y 14 ACTIVIDADES

Tema 13-14 Clases Magistrales

Asignacion de Lecturas

SEMANA 15y 16 ACTIVIDADES

Examen final Examen Parcial Il

Proyectos Entrega de Proyectos e investigaciones
SEMANA 17y 18 ACTIVIDADES

Entrega de Notas

Ampliacién.

. Normativa del Curso

= Se les facilitara documentacion sobre presentaciones orales y sobre formato de documentos
de investigacion, con base en los cuales seran evaluados sus trabajos.

= El material utilizado en el desarrollo del curso podra ser tanto en el idioma espafiol como en
inglés.

= El estudiante se ve en la obligacién de tener suficientes respaldos como lo considere
necesario de los trabajos por entregar.

= Cada estudiante tiene la obligacion de manejar respaldos de sus trabajos y tareas sin
excepcion alguna durante todo el semestre, y estos pueden ser solicitados en cualquier
momento luego de calificados.
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10.Otras referencias
Ademas de estas fuentes de informacion, el profesor pondra a disposicion de los estudiantes

material electrénico a su alcance tal como conferencias nacionales o internaciones, blogs
nacionales o internaciones y cualquier otra fuente de informacién.
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