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| Semestre, 2017
Datos Generales

Sigla del curso: IF-7102

Nombre del curso: Multimedios

Tipo de curso: Bajo virtual

Créditos: 3

Horas lectivas semanales: 6
Requisitos: IF-3000, IF-5100, IF-6100
Correquisitos: No tiene

Ubicacién en el plan de estudio: VII Ciclo
Horario del curso:

Tutoria: No

Suficiencia: No

Modalidad: Bimodal

Datos del Profesor

Nombre: Jonathan Rojas Marin

Correo electronico: jonathan.rojas@ucr.ac.cr

Horas consulta presencial: Viernes: 3pm a 4pm
Horas consulta remota: Martes: 3pm a 5pm

Medio oficial para consulta remota: Skype (guasim)

1. Descripcion del curso

En el curso Multimedios los estudiantes y el profesor interactiian con el propdésito general de que
los estudiantes, con la guia del profesor, aprendan a desarrollar aplicaciones con multimedios e
hipermedios, pongan en practica los conocimientos adquiridos a lo largo de su carrera y adquieran
informacion, conocimientos y destrezas adicionales para ser aplicadas en otros ambitos del
desarrollo de software.

Objetivos

2. Objetivo General

Comprender los principios fundamentales de la planificacion, disefio, edicidén e integracion de
multiples medios y recursos para crear una aplicacion web.
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3. Objetivos Especificos
El curso busca que el estudiante:

a. Al aprender haciendo, comprenda los principios fundamentales de la planificacion, disefio,
edicidn e integracion de multiples medios y recursos para crear una aplicacion multimedios.

b. Al manipular medios y recursos de diversa indole, respaldados en criterios comunicacionales,
canalice informacién racional de manera sensorial y afectiva para que el usuario pueda
interactuar mejor con la aplicacién desarrollada y aceptarla.

c. Mediante el desarrollo de un proyecto, ponga en practica los conocimientos de programacion,
ingenieria de software y otros adquiridos en cursos previos, asi como los conocimientos
impartidos en el curso, para mejorar las destrezas en la produccion de aplicaciones
multimedia.

d. Pueda evaluar la calidad de su trabajo y el de otros, por medio de la aplicacion de criterios
de calidad, para que con esos parametros sea capaz de guiar y supervisar el trabajo de no
informaticos especialistas en edicion de recursos.

4. Contenidos

| Unidad: Planificacion.

Analisis de conceptos: medios, multimedios, multimedios interactivos, hipermedios, texto,
hipertexto, hiperdocumento, asociacionismo, ligas, "navegacion", retroalimentacion, interfaz,
metafora, disefio centrado en el usuario, interactividad, interaccion humano-computador. Evolucion
historica de los multimedios, hipermedios e hipertexto.

Aspectos de comunicacién: comunicacion por medio de computador, semiotica, fondo, forma,
significante, significado, sentido, sintaxis, semantica, denotacién, connotacion, sintagma,
paradigma, polisemia, monosemia, narrativa audiovisual, retdrica, sinécdoque, supresion,
sinestesia, soportes, intencionalidad, emisor, perceptor, modelos de percepcion, objeto, sujeto,
referencialidad, emotividad, racionalidad, abstraccién, re-presentacién. Implicaciones de la
comunicacion.

La relacion humano-méaquina: concepto de interfaz de usuario, disefio centrado en el usuario, la
manipulacion directa, interaccion asistida, problemas, metas, tareas, acciones Yy operaciones,
"mapeo” a pantallas, objetos y funciones, diadlogos, manipulacion, procedimientos,
retroalimentacion, evaluacién y redisefio.

Percepcion y cognicidn: principios fisicos de la cognicion, percepcion de la forma, representacion
y organizacion del conocimiento, memoria de corto plazo, memoria de largo plazo, teoria de la carga
cognitiva, reconocimiento de patrones, atencion.
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Disefio de interfaces: disefio de metaforas, disefio grafico, organizacion del espacio, lenguaje
visual, direccién de lectura visual, uso de color.

Disefio deinteractividad: analisis y disefio, definicion de la estructura, manejo de eventos, creacion
de vinculos, navegacion, disefio del guidn y story-board. Modelos de construccion de aplicaciones
con multimedios. Arquitecturas de sistemas hipertextuales/hipermediales.

Facilidad de uso (usability): criterios para evaluar la calidad de aplicaciones multimedios.

Il Unidad. Produccién.

Procesamiento de iméagenes: graficos por computador, representaciones analégicas y vectoriales,
creacion de imagenes, encuadres, enfoques, planos, captura de imagenes, edicion de imagenes,
formatos, mapas sensibles.

Edicion de sonido: captura de sonido, creacidén de sonido, edicién de sonido, formatos.

Animaciones: animaciones en dos dimensiones, formatos.

Edicion de video: creacion de video a partir de dibujos y foto fija, edicion no lineal de videos, captura
de video, formatos.

Modelacién en tres dimensiones: modelado, renderizado, formatos, exportaciébn a otros
ambientes.

Unidad Ill. Desarrollo.
Integracion de animacion, sonido, video e interactividad mediante herramientas de autor. Acceso a
datos por medio de XML. Evaluacion de ejemplos de aplicaciones comerciales.

5. Metodologia

En este caso, el docente asume un rol de soporte que da informacién y conocimientos como puntos
de partida pero que no puede transfundir sus conocimientos a los alumnos. Al docente le
corresponde impulsar y controlar el avance del estudiante de acuerdo con los puntos de control
establecidos por los propios estudiantes. Por su parte, el estudiante tiene un papel activo porque
debe tomar informacion y conocimientos para desarrollar sus propias habilidades. Al estudiante le
corresponde investigar los aspectos de implantacion especificos de la tematica del su proyecto
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6. Evaluacion
Descripcion Porcentaje
Examen 1 10%
Laboratorios 15%
Tareas 10%
Proyecto 1 20%
Proyecto 2 45%

Total: 100%

Consideraciones sobre la evaluacion

» Los examenes, laboratorios y tareas se realizaran de forma individual

= Los proyectos 1y 2 se realizara en grupos de 3 personas.

= Ante cualquier indicio de copia, plagio o fraude, se aplicaran las sanciones establecidas en
las normativas universitarias.

7. Cronograma

Semana 1 Actividades
Inicio de clases
Introduccién al curso
Semana 2 Actividades
Semana 3 Actividades
Semana 4 Actividades
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Semana 5 Actividades
Semana 6 Actividades
Semana 7 Actividades
Semana 8 Actividades
Semana 9 Actividades
Semana 10 Actividades
Semana 11 Actividades
Semana 12 Actividades
Semana 13 Actividades
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Semana 14 Actividades
Semana 15 Actividades
Semana 16 Actividades
Semana 17 Actividades
Semana 18 Actividades

8. Normativa del Curso
Los examenes serdn 100% préacticos realizados por el profesor de acuerdo a los lineamientos y
objetivos del curso. Se realizaran en el laboratorio o en un espacio de tiempo limitado de acuerdo a
la complejidad del mismo.

Los laboratorios se realizaréan en horas lectivas y seran la base de aprendizaje del curso. Deberan
ser entregados al final de la clase o en el espacio de tiempo que se haya definido.

El objetivo de las tareas y laboratorios es que el estudiante practique los conceptos que se evaluaran
en los exadmenes, asi como su aplicacion en los proyectos.

Se aprueba el curso con nota superior o igual a siete (mayor que 67.5 se redondea a 7).

Departamento de Ciencias Naturales €
Universidad de Costa Rica — Sede de Occidente



UNIVERSIDAD DE COSTA RICA
I "| SEDE DE OCCIDENTE | @
) BACHILLERATO INFORMATICA EMPRESARIAL

Aquellos estudiantes cuya nota esté entre 57.50 y 67.50 tendran derecho a realizar un examen de
ampliacion

9. Bibliografia

El curso NO tiene libro de textos oficial. Se puede utilizar cualquier libro de referencia o
referencia de internet que indique los temas indicados

10.Otras referencias

Learn to code interactively - https://www.codecademy.com

The Elements of UX & Ul Visualized - https://medium.com/@bankai_ux/the-elements-of-ux-
ui-visualized-5140254a8b76

W3C HTML - https://lwww.w3.org/html

W3C CSS - https://www.w3.0rg/Style/CSS

W3C Accesibility - https://www.w3.org/standards/webdesign/accessibility

Accessibility, Usability, and Inclusion: Related Aspects of a Web for All-
https://www.w3.org/WAl/intro/usable

PHP Frameworks

Symfony - https://symfony.com
Codelgniter - https://codeigniter.com
Laravel - https://laravel.com
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