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Datos Generales

Sigla: IF- 6100

Grupo: 02

Nombre del curso: Analisis de Sistemas

Numero de créditos: 4

NUmero de horas semanales: 6

Requisitos: IF-5100 Administracion de bases de datos

Horario del curso: martes 17:00 — 20:50, miércoles 19:00 — 20:50
Mediacion Virtual: Bajo Virtual

Datos del profesor

Nombre: Msc.Luis Diego Bolafios Alvarado.
E-mail: luis.bolanos@ucrso.info
Horario de consulta: lunes 18:00 — 19:00, miércoles 17:00 — 19:00

Descripcion del curso

En este curso el estudiante asimilara los conceptos, herramientas y metodologias
necesarias para el andlisis y disefio de sistemas de informacién, con el fin de que
pueda determinar los requerimientos de un sistema, definir las estrategias de su
desarrollo y administracién del proceso de desarrollo.

Objetivo General

Al finalizar el curso el estudiante debera dominar los conceptos, herramientas y
metodologias necesarias para el analisis y disefio de sistemas de informacién, asi
como ser capaz de desarrollar un sistema de informacion.

Objetivos especificos
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1. Conocer los roles y responsabilidades que asume un informatico en el
area de analisis y disefio de sistemas de informacion.

2. Introducir la teoria de sistemas y sus componentes, asi como la teoria de
comunicar su analisis mediante diferentes herramientas de diagramacion.

3. Ejecutar procesos de recopilacion y especificacion de requerimientos de
software mediante técnicas actualizadas.

4. Modelar las distintas vistas arquitectdnicas que constituyen la solucion del
sistema de informacion que se desea construir.

5. Implementar el marco de trabajo Proceso Unificado en proyectos de
software.

6. Analizar requerimientos, utilizar metodologias para extraer la informacion
requerida de los usuarios y realizar un disefio adecuado de los sistemas
por crear.

7. Conceptualizar la metodologia de andlisis y disefio orientada a objetos.

8. Formular modelos de disefio basados en el lenguaje de modelado unificado
(UML).

9. Adoptar una actitud critica ante la diversidad de teméaticas asociadas con el
analisis y disefio.

Contenidos

Tema |: Introduccién al Anélisis y Disefio de Sistemas

1.
2.
3.

Integracion de las tecnologias de sistemas.
La necesidad del Andlisis y disefio de sistemas.
Ciclo de vida del desarrollo de sistemas.

Tema ll: Métodos de andlisis de sistemas

1.

2.
3.
4

Visién de un sistema.

Analisis de sistemas.

Fases del analisis de sistemas.
Factibilidad del sistema.

Modelado de Negocio

Tema lll Ingenieria de requerimientos

1.

2.
3.
4

Qué es la ingenieria de requerimientos.

Clasificacion de requerimientos.

Caracteristicas de un buen requerimiento.

Guias de apoyo: Entrevistas, Cuestionarios, Sesiones de trabajo, Lluvia y
reduccion de ideas, Storyboarding, Representacion de roles, Diagramas de
Espina de Pescado, Diagramas de Pareto, Juego de roles, Diagramas de
afinidad.



8.

9.

Artefactos de la ingenieria de requerimientos: plan de administracion de
requerimientos, peticiones de los afectados, vision, especificacion de casos
de uso y requerimientos suplementarios.

6. Los prototipos como medio de validacion de requerimientos.
7.

Modelado de Casos de Uso

a. Diagrama de Casos de Uso

Especificacion de Casos de Uso (la plantilla de los Casos de Uso)
Especificaciones suplementarias (requerimientos no funcionales)

10.Validacioén de requerimientos.
11. Atributos de los requerimientos.
12.Trazabilidad.

Tema IV Lenguaje de modelado unificado

1.
2.
3.

El andlisis y disefio orientado a objetos y el UML.
Introduccion a UML.
Diagramas UML.
a. Diagrama de paquetes
b. Diagramas de clase: notacibn de clase, asociacion, roles,
multiplicidad, herencia, interfaces, agregacion simple y compuesta.
Diagramas de interaccion: secuencia y de colaboracion.
Diagramas de despliegue.
Diagramas de componentes.
Diagramas de actividad, de maquinas de estado
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Tema V: Disefio de Sistemas

1.
2.
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9.

Fundamentos y propésitos de la disciplina.
Analisis y disefio del sistema desde los casos de uso: realizacion de los
casos de uso
Arquitectura del software.
Disefio de la base de datos.
Artefactos de la disciplina: Modelo de Analisis, Documento de Arquitectura
de Software, Modelo de Disefio de la Base de Datos, Modelo de Disefio,
Modelo de Disefio de Interfaz Gréfica.
Subsistemas e interfaces.
Disefio de Componentes.
Modelado del disefio.
a. Diagramas de flujo de datos.
b. Diagramas de interaccion, de clase.
Clases del disefio: interfaz, control y entidad.

10. Patrones de disefio.

Tema VI: Construccidn

1.

Prototipos en la etapa de disefio.

2. Versiones funcionales del sistema.



3. Transicion del disefio al cédigo.
4. Fundamentos de construccion.
5. Integracion de subsistemas y del sistema.

Tema VII: Pruebas

1. Propésitos de la disciplina.

2. Pruebas de caja negra y caja blanca.

3. Tipos de pruebas: pruebas de unidad, de integracion, alfa, beta, de casos
de uso, de componentes, de instalacion, de aceptacion, de seguridad entre
otros.

4. Creacion de las pruebas desde los casos de uso y los requerimientos

suplementarios.

Estrategias de pruebas: desarrollo, fase de pruebas, liberacion.
Automatizacién de las pruebas.

Artefactos: Plan de Calidad del Software, Plan de Pruebas, Elementos de
Prueba, Resultados de Prueba.

No o

Tema VIII: Técnicas Basicas de Desarrollo de Sistemas
1. Modelo del proceso unificado (RUP)
2. Analisis estructurado.
3. Orientado a datos

Metodologia

Este es un curso tedérico-practico. El profesor impartira lecciones magistrales para
transmitir los conocimientos teéricos de las técnicas de analisis y disefio de
sistemas, motivando a los estudiantes para que realicen investigacion y exposicion
de temas relacionados con la materia.

Durante el curso se realizara el analisis, disefio, desarrollo e implementacion de
una aplicacion real con un alcance que no haga competir el desarrollo con el
andlisis y disefio. En esta actividad el profesor acompafara a los estudiantes con
consultoria para verificar la adecuada utilizacion de los conceptos y les
suministraré el formato de documentacion y estandares de desarrollo por utilizar.



Cronograma

Semana

Temal/Actividades

Semana l

13-17 agosto

Presentacion de bienvenida.
Entrega del programa del curso.
Entrega del material del curso.

Tema I: Introduccién al Andlisis y Disefio de Sistemas/TI en la
era digital.

15 agosto es feriado.

Lecturas:
e Capitulos: 1,2,3

Semana 2

20-24 agosto

Tema I: Introduccion al Analisis y Disefio de Sistemas/Gestidn
estratégica de proyectos TI

Tema Il: Métodos de analisis de sistemas/Metodologias Agiles
Lecturas:

e Capitulos: 1,2,3,7
e Material asignado por el profesor.

Semana 3

27-31 agosto

Tema Il: Métodos de analisis de sistemas
Tema Il Ingenieria de requerimientos
Lecturas:

e Capitulos: 4,5
e Material asignado por el profesor.

Semana 4

3-7 setiembre

Tema lll: Ingenieria de requerimientos

Lecturas:
e Capitulos: 4,5
e Material asignado por el profesor.

Semana b

10-14 setiembre

Tema IV: Lenguaje de modelado unificado

Lecturas:
e Capitulos: 6
e Material asignado por el profesor.




Semana 6

17-21 setiembre

Tema IV: Lenguaje de modelado unificado

Lecturas:
e Capitulos: 6
e Material asignado por el profesor.

Semana 7

24-28 setiembre

Tema V: Disefo de Sistemas
Primer Parcial
Lecturas:

e Capitulos: 8,9,10,11
e Material asignado por el profesor.

Semana 8

01-05 octubre

Tema V: Disefio de Sistemas

Lecturas:
e Capitulos: 8,9,10,11
e Material asignado por el profesor.

Semana 9

08-12 octubre

Tema V: Disefio de Sistemas
Tema VI: Construccion
Lecturas:

e Capitulos: 8,9,10,11
e Material asignado por el profesor.

Semana 10

15-19 octubre

Tema VI: Construccion
Tema VII: Pruebas
Lecturas:

e Capitulos: 8,9,10,11
e Material asignado por el profesor.

Semana 11

22-26 octubre

Tema VII: Pruebas
Tema VIII: Técnicas Basicas de Desarrollo de Sistemas

Lecturas:
e Capitulos: 12
e Material asignado por el profesor.




Semana 12 Seguimiento del Proyecto

29 octubre — 02 Presentacion Investigacion
noviembre

Semana 13 Seguimiento del Proyecto

05-09 noviembre | Presentacion Investigacion

Semana 14 Seguimiento del Proyecto

12-16 noviembre | Presentacién Investigacion

Semana 15 Il Examen

19-23 noviembre

Semana 16 Presentacion de Proyectos

26-30 noviembre

Semana 17 Entrega de Promedios

03-07 diciembre | Ampliacién

EVALUACION

Descripcion Porcentaje
| Parcial. 20%

Il Parcial 20%
Pruebas cortas y tareas: 15%

3 tareas que equivalen a 6%

5 pruebas cortas que equivalen a 9%

Proyecto practico. 40%
Investigacion. Una investigacion dirigida. 5%
Notas:

o La comprobacién de que alguna tarea individual, proyecto o examen es una
copia se aplicara las sanciones que contemple el reglamento de Régimen
Académico Estudiantil.

o Las pruebas cortas son previo aviso y a cualquier hora de la leccion. Ademas,
Nno se reponen en caso de ausencia injustificada.




o En caso de que un estudiante no asista a un examen, deberda justificarse
presentando los documentos formales pertinentes dentro del plazo
establecido en las disposiciones aplicadas en esta universidad.

o La comprobacion de que alguna tarea, proyecto o examen, sea una copia o
fraude, hard que se anule dicho entregable, y el estudiante(s) se somete a
gue se apliguen las sanciones que contemple el reglamento de Régimen
Académico Estudiantil.

o Si algun estudiante es expulsado(a) de su equipo de trabajo debido a
incumplimiento de labores (justificadas adecuadamente), perdera los puntos
del entregable académico respectivo, y no se le asignara a ningun otro grupo
ni podra hacerlo individualmente. Las pruebas respectivas para expulsar a un
compariero(a) del equipo deben venir por escrito y firmadas por los miembros
donde se exponga la situacion presentada.

o El profesor se reserva un porcentaje de la calificacion de los proyectos para
evaluacion individual y demostracion de los aprendido.

o El examen de ampliacion contendréa todos los contenidos del curso.
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