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1 Datos Generales

e Sigla: 1F2000

e Nombre: Programacion I

e Tipo de curso: Tedrico - practico

e Créditos: 4

e Horas lectivas: 8

e Requisitos: 1F1300 Introducciéon a la computacion e informatica
e Correquisitos: No

e Ubicacién en el plan de estudio: II Ciclo

e Suficiencia: No

e Modalidad: Regular, bajo virtual

2 Descripciéon

Este curso pretende introducir al estudiantado en el campo de la elaboraciéon de pro-
gramas computacionales. Se presentan los componentes basicos de todo lenguaje de
programacion y el manejo dinamico de memoria. Se hace énfasis en que el estudi-
antado asimile una serie de conceptos basicos relacionados con la calidad del software.
Una caracteristica importante del curso es que se introduce al estudiantado de man-
era temprana a la programacién orientada a objetos.

3 Objetivo General

Introducir al estudiantado en el analisis de problemas y la abstracciéon de soluciones
que permitan la construccién de programas a través de un lenguaje de programacion.
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Objetivos Especificos

Al finalizar el curso el o la estudiante estara en capacidad de:
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1.

2.

Identificar los atributos que caracterizan un producto de software de calidad
para su aplicaciéon en el desarrollo de programas.

Describir la estructura de un lenguaje de programacién para comprender su
funcionalidad.

Reconocer las ventajas que ofrece el diseno en la creacién de programas de
software.

Comprender la conveniencia de separar el cédigo de los programas en moédulos
independientes.

Estudiar el concepto de programaciéon orientada a objetos asi como mostrar la
importancia y aplicacion del mismo en la actualidad.

Contenidos

Caracterizacion de un buen software

1.1 Confiabilidad

1.2 Claridad

1.3 Relacién costo-beneficio

1.4 Adaptabilidad del producto
1.5 Reutilizacién

1.6 Estandares de documentacién (interna y externa)
Principios de la ingenieria de software

2.1 Uso de la abstraccién
2.2 Modularidad
2.3 Estructuras jerarquicas

2.4 Ocultamiento de la informacion
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3. Objetos y tipos

3.1
3.2
3.3
3.4

Concepto de objetos simples (variables)
Caracteristicas de un buen identificador para el objeto
Palabras reservadas

Tipos de datos bésicos (enteros, caracteres, niimeros reales)

4. Programacion orientada a objetos

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9
4.10
4.11

Clases y objetos

Uso de librerias

Importancia

Interfaces

Compilacién separada

Enlace de los modulos orientada a objetos
Constructores y destructores

Envio de mensajes

Sobrecarga de métodos

Herencia y plantillas

Polimorfismo

5. Arreglos unidimensionales y bidimensionales

5.1
5.2

Anélisis de arreglos y operaciones sobre ellos

Algoritmos para clasificacion y busqueda baésica

6. Manejo dinamico de memoria

6.1
6.2
6.3
6.4

Concepto de puntero
Ventajas y desventajas de las estructuras dinamicas vrs las estaticas
Tipos definidos por el programador

Funciones que realizan la asignacién de memoria y el trabajo con objetos
dindmicos
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7. Archivos y registros

7.1 Registros

7.2 Archivos, tipos y operaciones basicas

8. Recursividad

6 Metodologia

Se fomenta el trabajo individual y algunos en grupo. Se enfrenta al estudiantado
con problemas reales para que encuentren una solucién programada, con lo que se
pretende que desarrollen mas su iniciativa e inventiva al resolver problemas.

Se abordaran los temas mediante clases magistrales, ejercicios practicos, presenta-
ciones, quices o tareas cortas, desarrollo de programas en laboratorio y proyectos
programados.

La codificacion y documentacién de codigo de las aplicaciones, tanto de los ejemplos
entregados por el o la docente, asi como los ejercicios realizados en clase y las eval-
uaciones que impliquen codificacién de parte de los y las estudiantes (exceptuando
evaluaciones en las cuales no tengan permiso de acceder a un traductor, como los
exdamenes) se realizaran en idioma inglés (esto no incluye la interfaz gréfica, por ejem-
plo mensajes al usuario, etiquetas, texto de botones, etc; que puede ser en espanol)

7 Evaluacion

Examen Parcial 1 20%
Examen Parcial 11 20%
Quices o Tareas Cortas 10%
Laboratorios 10%
Proyecto Programado I 20%
Proyecto Programado II 20%

7.1 Consideraciones sobre la evaluacion

e Segun lo establecido en las resoluciones VD-R-8458-2009 y VD-R-9374-2016,
se utilizard el entorno virtual de aprendizaje institucional Mediacién Virtual
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(https://mediacionvirtual.ucr. ac.cr). El mismo se empleard para la entrega
del programa del curso, material, enunciados de evaluaciones, entre otros, por
parte del profesorado. En el caso del estudiantado, para el envio de entregables
y/o realizacién de evaluaciones asociadas al curso.

Segun lo establecido en la resolucion R-2664-2012, que establece el correo insti-
tucional con el dominio Qucr.ac.cr como la herramienta oficial para las comuni-
caciones de toda la comunidad universitaria. Se utilizara el correo institucional
como medio oficial de comunicacion entre docentes y estudiantes, por lo cual
el estudiantado debera tenerlo activo y revisarlo continuamente.

Durante las evaluaciones, el uso de teléfonos celulares, tabletas o cualquier otro
dispositivo de comunicaciéon estd totalmente prohibido - a excepcién que el
profesor indique lo contrario - dentro y fuera del aula mientras el estudiante no
haya hecho entrega de su evaluacién. Dichos dispositivos deberan permanecer
apagados y guardados en su bolso o bulto.

Los criterios de calificacion de cada evaluacién seran especificados en el enun-
ciado de la misma.

Toda evaluacién serda comunicada al estudiantado del curso al menos 5 dias
héabiles antes de realizarse, a excepcion de las pruebas cortas o “quices”, de
acuerdo con lo especificado en los articulos 15 y 18 del Reglamento de Régimen
Académico Estudiantil.

En caso de ausencia a alguna evaluacién, se procedera segun lo establecido en
el Articulo 24 del Reglamento de Régimen Académico Estudiantil.

Ante la deteccion de una posible copia o plagio, total o parcial, en cualquier
evaluacion, se procedera de acuerdo con lo establecido en el Reglamento de
Orden y Disciplina Estudiantil.

Como parte de las lecturas de apoyo a los temas que se desarrollaran en clase,
se utilizara al menos dos lecturas en idioma inglés. El objetivo principal de este
aspecto es impulsar la comprension de lectura. Debido a que hay estudiantes
con diferente nivel lingiiistico, los reportes y presentaciones para revisar el
material leido se deben realizar en idioma espanol.

Las fechas del cronograma estéan sujetas a cambio dependiendo del avance en
los contenidos.
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8 Docentes del curso

Mag Wilber Rodriguez Recinos Ky Jo08a11:50 M 08 a 11:50
31 Lab3 wilber.rodriguezrecinos@ucr.ac.cr - Ky J 13 a 16:50 M 13 a 16:50

Mag Mario Barrantes Quesada Ky J17a20:50 L 18 a 21:50 (V)
02 LabA mario.barrantesquesada@ucr.ac.cr S 08 a 11:50
S 13 a 16:50

Mag Alejandro Ulate Campos LyVO08all:50 L 17 a20:50 (V)
alejandro.ulatecampos@ucr.ac.cr L'y V 13 a 16:50 V 17 a 20:50 (V)

01 Bibl

9 Cronograma

Lectura del programa del curso
Caracterizacién de un buen software
01 06 - 11 ENE Principios de la ingenieria de software
Objetos y tipos
POO (hasta 4.9, incluyendo conceptos Cont. 6 y UML)
POO (hasta 4.9, incluyendo conceptos Cont. 6 y UML)
02 13 - 18 ENE  Actividad Lectura en Inglés 1

5: Arreglos (incluyendo conceptos Cont. 6 y UML)
03 20 - 25 ENE  5: Arreglos (incluyendo conceptos Cont. 6 y UML)

5: Arreglos (incluyendo conceptos Cont. 6 y UML)

04 27 - 01 FEB
Examen Parcial 1

4: POO: Herencia y Polimorfismo (4.10 y 4.11)
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4: POO: Herencia y Polimorfismo (4.10 y 4.11)
Actividad Lectura en Inglés 2

05 03 - 08 FEB
Entrega Proyecto Programado I

6: Manejo dindmico de memoria
06 10 - 15 FEB  8: Recursividad

Examen Parcial 11

07 17 - 22 FEB

4: POO: GUI (continuacién 4.2)
08 94 - 99 FEB 7: Archivos y registros

Entrega Proyecto Programado 11
09 02 - 07 MAR  Ampliacién
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nology series. Pearson Educacion.
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a objetos y al proceso unificado. Pearson Educacion.
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7 edition.



