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PROGRAMA DEL CURSO
IF6100 - Analisis y Diseno de Sistemas
II CICLO 2021

1 Datos Generales

e Sigla: TF6100

e Nombre: Analisis y Diseno de Sistemas

e Tipo de curso: Teorico-Practico

e Créditos: 4

e Horas lectivas: 6

e Requisitos: IF-5100 Administracién de bases de datos
e Correquisitos: Ninguno

e Ubicacién en el plan de estudio: VI Ciclo

e Suficiencia: No

e Modalidad: Virtual

2 Descripcién

En este curso el estudiantado asimilara los conceptos, herramientas, técnicas y metodologias
necesarias para el analisis y diseno de sistemas de informacion, con el fin de que pueda
determinar los requerimientos de un sistema, definir las estrategias de su desarrollo

y administracion del proceso de desarrollo.

3 Objetivo General

Al finalizar el curso el estudiantado debera dominar los conceptos, herramientas, téc-
nicas y metodologias necesarias para el anélisis y diseno de sistemas de informacion,
asi como ser capaz de desarrollar un sistema de informacion.
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Objetivos Especificos

Al finalizar el curso la persona estudiante estara en capacidad de:

5.1.

Conocer los roles y responsabilidades que asume una persona informéatica en el
area de anélisis y diseno de sistemas de informacion.

Comprender la teoria de sistemas y sus componentes asi como la teoria de
comunicar su analisis mediante diferentes herramientas de diagramacion.

Ejecutar procesos de elicitacion y especificacion de requerimientos de software
mediante técnicas actualizadas.

Modelar las distintas vistas arquitectonicas que constituyen la soluciéon del
sistema de informacion que se desea construir.

Implementar el marco de trabajo Proceso Unificado en proyectos de software.

Analizar requerimientos, utilizar metodologias para extraer la informacién re-
querida de los usuarios y realizar un diseno adecuado de los sistemas por crear.

Conceptualizar la metodologia de analisis y disefio orientada a objetos.

Formular modelos de diseno basados en el lenguaje de modelado unificado
(UML).

Implementar sistemas en funcién del diseno determinado.
Implementar un plan de pruebas de aceptacion.

Emplear eficazmente herramientas de software modernas para apoyar el analisis
y diseno de sistemas de informacion, asi como para ejecutar la administracion
eficiente del proceso.

Adoptar una actitud critica ante la diversidad de tematicas asociadas con el
analisis y diseno.
Contenidos

Introduccién al Analisis y Diseno de Sistemas

5.1.1 La necesidad del analisis y diseno de sistemas.
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5.1.2 Ciclo de vida del desarrollo de sistemas.
5.1.3 Modelos de desarrollo del software: cascada, espiral, iterativo-incremental,
evolutivo, basado en componentes, RAD

5.2. Métodos de analisis de sistemas

5.2.1 Desarrollo de la vision de un sistema.
5.2.2 Analisis de sistemas.

5.2.3 Fases del analisis de sistemas.

5.2.4 Factibilidad del sistema.

5.2.5 Modelado de negocio.

5.3. Ingenieria de requerimientos

5.3.1 Qué es la ingenieria de requerimientos.
5.3.2 Clasificacion de requerimientos.
5.3.3 Caracteristicas de un buen requerimiento.

5.3.4 Guias de apoyo: Entrevistas, Cuestionarios, Sesiones de trabajo, Lluvia
y reduccion de ideas, Storyboarding, Representacion de roles, Diagramas

de Espina de Pescado, Diagramas de Pareto, Juego de roles, Diagramas
de afinidad.

5.3.5 Artefactos de la ingenieria de requerimientos: plan de administraciéon de
requerimientos, peticiones de los afectados, vision, especificacion de casos
de uso y requerimientos suplementarios.

5.3.6 Los prototipos como medio de validaciéon de requerimientos.
5.3.7 Modelado de Casos de Uso.
5.3.8 Diagrama de Casos de Uso.
5.3.9 Especificacion de Casos de Uso.
5.3.10 Especificaciones suplementarias (requerimientos no funcionales)
5.3.11 Reglas de negocio
5.3.12 Validacién de requerimientos.
5.3.13 Atributos de los requerimientos.
5.3.14 Trazabilidad.
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5.4. Lenguaje de modelado unificado

5.4.1
5.4.2
5.4.3

5.5. Dise

5.5.1
5.5.2

9.5.3
5.5.4
9.5.5

5.5.6
5.5.7
5.5.8
5.5.9
5.5.10
5.5.11
5.5.12

El anélisis y disenio orientado a objetos y el UML.
Introduccion a UML.
Diagramas UML.

i. Diagrama de paquetes.

ii. Diagramas de clase: notacion de clase, asociacién, roles, multiplici-
dad, herencia, interfaces, agregacion simple y compuesta.

iii. Diagramas de interaccion: secuencia y de comunicacion.
iv. Diagramas de despliegue.

v. Diagramas de componentes.

vi. Diagramas de actividad y de maquinas de estado.

no de Sistemas

Fundamentos y propésitos de la disciplina.

Analisis y diseno del sistema desde los casos de uso: realizacion de los
casos de uso

Arquitectura del software.
Diseno de la base de datos.

Artefactos de la disciplina: Modelo de Analisis, Documento de Arqui-
tectura de Software, Modelo de Diseno de la Base de Datos, Modelo de
Diseno, Modelo de Disenio de Interfaz Grafica.

Subsistemas e interfaces.

Diseno de Componentes.

Diagramacion del diseno.

Diagramas de flujos de datos.

Diagramas de interaccion y clase.

Clases de diseno: limite, control y entidad.

Patrones del diseno.

5.6. Construccion

5.6.1

Fundamentos de construccion.
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5.6.2 Prototipos en la etapa de diseno.
5.6.3 Transicion del diseno a la implementacion.
5.6.4 Versiones funcionales del sistema.

5.6.5 Integracion de subsistemas y del sistema.
5.7. Pruebas

5.7.1 Propositos de la disciplina.
5.7.2 Pruebas de caja negra y caja blanca.

5.7.3 Tipos de pruebas: pruebas de unidad, de integracion, alfa, beta, de casos
de uso, de componentes, de instalacion, de aceptacion, de seguridad entre
otros.

5.7.4 Creacion de las pruebas desde los casos de uso y los requerimientos suple-
mentarios.

5.7.5 Estrategias de pruebas: desarrollo, fase de pruebas, liberacion.
5.7.6 Automatizacion de las pruebas.

5.7.7 Artefactos: Plan de Calidad del Software, Plan de Pruebas, Elementos de
Prueba, Resultados de Prueba.

5.8. Metodologias basicas del desarrollo de sistemas

5.8.1 Proceso unificado (RUP)
5.8.2 Orientado a objetos

5.8.3 Fundamentos de metodologias édgiles

6 Metodologia

6.1. El curso presenta un eje de desarrollo tedrico-practico.

6.2. La persona docente desarrolla las clases soportada en diapositivas, modelos,
plantillas de artefactos y codigo fuente.

6.3. Los materiales didacticos y las tareas del curso se gestionaran a través de
Mediacion Virtual.

6.4. El estudiantado desarrolla las siguientes actividades de aprendizaje:
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6.4.1. Realizan lecturas sobre tematicas que se vayan a abordar en el curso.

6.4.2. Realizan investigaciones aplicadas sobre temas relacionados con el anélisis
y diseno de sistemas.

6.4.3. Desarrollan un proyecto de software en el cual efectuaran el analisis, diseno
e implementacion. El mismo lo gestionaran mediante el marco de trabajo
denominado Proceso Unificado. Los requisitos técnicos, politicas de eval-
uacion y fechas de los puntos de control del proyecto estaran consignadas
en un documento de proyecto que se entregard de forma oportuna. El
proyecto tendra puntos de control, en los cuales deberan entregarse los el-
ementos o artefactos definidos en el enunciado del proyecto. Cada punto
de avance debera ser discutido, con antelacion a la entrega, en consultoria
con el profesor o profesora.

6.4.4. Realizan casos de estudio y tareas en donde ponen en practica las temati-
cas estudiadas en el curso.

6.5. Las sesiones de clase se desarrollardn de forma sincroénica y asincronica segiin
la estrategia didactica acorde con los contenidos del curso. Con respecto a las
actividades asincronicas, entre ellas laboratorios, casos de estudio y proyectos,
el profesorado daré el seguimiento correspondiente via correo institucional y
mediante videollamadas de la plataforma Zoom.

7 Evaluacion

Examen parcial I 20%
Examen parcial I 20%
Casos de estudio y tareas 20%
Proyecto practico 30%
Investigacion 10%

7.1 Consideraciones sobre la evaluacion
e Segtn lo establecido en las resoluciones VD-R-8458-2009 y VD-R-9374-2016,

se utilizaréd el entorno virtual de aprendizaje institucional Mediacion Virtual
(https://mediacionvirtual.ucr. ac.cr). El mismo se empleara para la entrega
del programa del curso, material, enunciados de evaluaciones, entre otros, por
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parte del profesorado. En el caso del estudiantado, para el envio de entregables
y/o realizacion de evaluaciones asociadas al curso.

La resolucion R-2664-2012 define el correo institucional con el dominio ucr.ac.cr
como la herramienta oficial para las comunicaciones de toda la comunidad
universitaria. Por lo tanto, se utilizara el correo institucional como medio
oficial de comunicacion entre docentes y estudiantes, por lo cual el estudiantado
debera tenerlo activo y revisarlo continuamente.

Los criterios de calificacion de cada evaluacién seran especificados en el enun-
ciado de la misma.

Toda evaluacion sera comunicada al estudiantado del curso al menos 5 dias
habiles antes de realizarse, de acuerdo con lo especificado en los articulos 15 y
18 del Reglamento de Régimen Académico Estudiantil.

En caso de ausencia a alguna evaluacion, se procedera segtn lo establecido en
el Articulo 24 del Reglamento de Régimen Académico Estudiantil.

Ante la deteccion de una posible copia o plagio, total o parcial, en cualquier
evaluacion, se procedera de acuerdo con lo establecido en el Reglamento de
Orden y Disciplina Estudiantil.

Como parte de las lecturas de apoyo a los temas que se desarrollaran en clase,
se utilizara al menos dos lecturas en idioma inglés. El objetivo principal de este
aspecto es impulsar la comprension de lectura. Debido a que hay estudiantes
con diferente nivel lingiiistico, los reportes y presentaciones para revisar el
material leido se deben realizar en idioma espanol.

Las fechas del cronograma estan sujetas a cambio dependiendo del avance en
los contenidos.

8 Docentes del curso

01

Virtual Lic Nury Leitoén Baltodano K 17 a20:50 K 13 a 16:50
nury.leitonbaltodano@uecr.ac.cr J 08 a 09:50
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31 Virtual Mag. Carlos F. Escalante Solano M 08 a 09:50 K 13 a 14:00
carlosfelipe.escalante@ucr.ac.cr VO08all:50 M 10 a 12:00

21 Virtual MSI. Alvaro Mena Monge K15a 1750 M 8 a 11:00
alvaro.mena@ucr.ac.cr J 13 a 15:50

01 Virtual Mag. Juan José Quesada Sanchez K 19 a 20:50 J 18 a 21:00
juanjose.quesada@ucr.ac.cr S 08 a 12:50

01 Virtual Licda. Delia Smith Paul K09al11:50 K & J 7:30 a
delia.smith@ucr.ac.cr J 09 al11:50 9:00

01 Virtual Licda. Delia Smith Paul L09all:50 L&MT:30a
delia.smith@ucr.ac.cr M09 a 11:50 9:00

01 Virtual Lic. Alonso Chavarria Cubero M 13 a16:50 M 17 a 18:50
ivan.chavarriacubero@ucr.ac.cr

01 Virtual Lic. Gabriel Quirés Ramirez L 18a20:50 S 8a10:50
gabriel.quirosramirez@Qucr.ac.cr M 18 a 20:50

01 Virtual Dra. Iyubanit Rodriguez Ramirez K 13 a 14:50 K 08 a 10:50
iyubanit.rodriguezramirezQucr.ac.crV 08 a 11:50

01 Virtual MCI Karol Sugeil Sanchez Pérez L 09 a 11:50 L 08 a 09:00
karol.sanchez@Quecr.ac.cr J09all:50 L 13 a 14:50

02 Virtual Lic. Melber Dalorso Cruz L08al11:00 J13a15:50
melber.dalorsoQuecr.ac.cr J 08 a 11:00
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9 Cronograma

01 16 - 21 AGO Introduccion al Analisis y Diseno de Sistemas
02 23 - 28 AGO  Métodos de analisis de sistemas
03 30 AGO - 04 Ingenieria de requerimientos
SET
04 06 - 11 SET  Ingenieria de requerimientos
Lectura: Dathan y Ramnath (2015) Analysing a System
05 13- 18 SET  Ingenieria de requerimientos
06 20 - 25 SET  Lenguaje de modelado unificado
07 27 SET - 02 Lenguaje de modelado unificado
ocCT
08 04 - 09 OCT Diseno de Sistemas
Lectura: Dooley (2017) Object-Oriented Analysis and Design
09 11 - 16 OCT Examen Parcial I -Diseno de Sistemas
10 18 - 23 OCT  Diseno de Sistemas
11 25 - 30 OCT Diseno de Sistemas
Lectura: Ingeno (2018) The Meaning of Software Architecture
12 01 - 06 NOV  Construccion
13 08 - 13 NOV  Construccion
14 15-20 NOV  Pruebas del Software
15 22 - 27 NOV  Pruebas del Software
16 29 NOV - 4 Métodologias Basicas de Desarrollo de Sistemas
DIC Examen Parcial II
17 6 - 11 DIC Ampliacion

Referencias obligatorias

Chemuturi, M. (2012). Requirements engineering and management for software
development projects. Springer Science & Business Media. Recuperado de



UNIVERSIDAD DE SR-CIE
i COSTARICA

Carrerade
Informatica Empresarial
Sedes Regionales

https://doi-org.ezproxy.sibdi.ucr.ac.cr/10.1007/978-1-4614-5377-2.
Dathan, B. and Ramnath, S. (2015).  Object-Oriented Analysis, Design and
Implementation:  An Integrated Approach. Springer. ~ Recuperado de
https://doi-org.ezproxy.sibdi.ucr.ac.cr/10.1007/978-3-319-24280-4.
Dooley, J. F. (2017).  Software Development, Design and Coding: With Pat-
terns, Debugging, Unit Testing, and Refactoring. Springer. Recuperado de
https://doi-org.ezproxy.sibdi.ucr.ac.cr/10.1007/978-1-4842-3153-1.
Joshi,  B. (2016). Beginning  solid  principles and  design  pat-
terns  for ASP. NET developers. Springer. Recuperado de
https://doi-org.ezproxy.sibdi.ucr.ac.cr/10.1007/978-1-4842-1848-8.
Rumbaugh, J., Booch, G., and Jacobson, 1. (2000). El lenguaje unificado de mode-
lado: manual de referencia. Addison Wesley.
Seidl, M., Brandsteidl, M., Huemer, C., and  Kappel, G.
(2012). UML@  Classroom. Springer. Recuperado  de
https://doi-org.ezproxy.sibdi.ucr.ac.cr/10.1007/978-3-319-12742-2.

Referencias secundarias

Adams, K. M. (2015). Nonfunctional — requirements —in  sys-
tems analysis and  design. Springer. Recuperado  de
https://doi-org.ezproxy.sibdi.ucr.ac.cr/10.1007/978-3-319-18344-2.

Arlow, J. and Neustadt, I. (2005). UML 2 and the unified process: practical object-
oriented analysis and design. Pearson Education.

Dennis, A., Haley Wixom, B., and Tegarden, D. (2015). Systems Analysis € De-
sign:An object-oriented approach with UML. Wiley, 5 edition.

Ingeno, J. (2018). Software Architect’s Handbook: Become a successful software
architect by implementing effective architecture concepts. Packt Publishing Ltd.

Manassis, E. (2004). Practical software engineering: analysis and design for the.
NET platform. Addison-Wesley.

Shelly, G. B. and Rosenblatt, H. J. (2011). Systems analysis and design. Cengage
Learning.

Tilley, S. and Rosenblatt, H. (2017). Systems Analysis and Design. Cengage Learn-
ing, 11 edition.

Tockey, S. (2019). How to engineer software: a model-based approach. John Wiley
& Sons, Inc.

Unbhelkar, B. (2018). Software Engineering with UML. CRC Press.

Valacih, J. S. and George, J. F. (2017). Modern Systems Analysis and Design.
Pearson, 8 edition.
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Walkinshaw, N. (2017). Software  Quality Assurance: — Consistency in
the Face of Complexity and Change. Springer. Recuperado de
https://doi-org.ezproxy.sibdi.ucr.ac.cr/10.1007/978-3-319-64822-4.

Wiegers, K. (2003). Software requirements. Pearson Education.
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