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EG0320 APRECIACION DE ARTE LATINOAMERICANO
Ciclo lectivo: Il ciclo 2020

Categoria: Actividad Artistica

Requisito: ninguno

Correquisito: ninguno

Créditos: 2

Horario de clases: lunes de 2:00 pm a 4:50 pm

Horas de contacto: 03 horas presenciales por semana
Horas de estudio independiente: 03 horas fuera de clase
Modalidad: virtual

Grupo: 01

Profesor: José David Rodriguez Gonzéalez

Horas de atencion estudiantes: 02 horas fuera de clase
Correo: josedavid.rodriguez@ucr.ac.cr

Fecha de aprobacion del programa: 20 de julio del 2020

1. DESCRIPCION

El programa de este curso pretende desarrollar en los estudiantes un permanente interés por las
manifestaciones de las Artes Plasticas en general y en lo especifico por las de América Latina, focalizando los
contenidos de manera comparada con el contexto nacional, que ayuden a desarrollar de manera integral el

pensamiento critico y el discurso humanistico.

Se ha organizado en tres unidades didacticas: la primera permitird a los estudiantes adquirir un marco
conceptual basico. En las dos siguientes, a partir del estudio de las formas artisticas y de las producciones en
las sociedades Amerindias de nuestro Continente, se analizara el fenémeno artistico latinoamericano.

2. OBJETIVO GENERAL

e Lograr que los estudiantes aprecien el arte latinoamericano, tanto desde lo conceptual, como desde lo
formal, ubicando las influencias que ejercen la sociedad y la cultura, pasando por las creaciones

precolombinas, coloniales y modernas.

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Incrementar la apreciacion de la herencia cultural de América Latina.

e Propiciar un acercamiento a la identidad del ser latinoamericano a través del estudio de las obras

artisticas producidas en cada momento de nuestra historia.

e Descubrir mediante experiencias personales el valor del lenguaje artistico, como medio de desarrollo y

expresion de la realidad latinoamericana.



4. CONTENIDOS

UNIDAD |: INTRODUCCION, ARTE, HISTORIA:

OBJETIVOS:
* Reconocer y valorar los elementos fundamentales de las Artes Plasticas.
* Mostrar los valores culturales y las formas europeas presentes al momento del descubrimiento de
América
TEMAS:
Conceptos de Arte, Estética y Apreciacion.
Las técnicas y los materiales en las Artes Plasticas.
Evolucidn de los estudios artisticos.
Cultura del Renacimiento.
Arte Espafiol de los Siglos XVII y XVIII: Arquitectura, Escultura y Pintura
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UNIDAD II: PRINCIPALES CULTURAS PRECOLOMBINAS:

OBJETIVOS:
* Reconocer las caracteristicas generales de las culturas amerindias y sus aportes.
* Analizar el valor simbdlico reflejado en el arte.

TEMAS:
1. Aspectos generales de la Cultura y de los pueblos Amerindios.
2. Principales culturas de Mesoameérica: Olmecas, Zapotecas, Mayas, Aztecas.
3. Principales Culturas Andinas: Chavin, Mochicas, Nazcas, Incas.
4. Expresion artistica de Costa Rica Amerindia: Borucas, Bribris, Chorotegas, Malekus.

UNIDAD llI: ARTE DE AMERICA COLONIAL:

OBJETIVOS:
* Mostrar las transformaciones que sufrié el arte europeo en suelo americano.

* Identificar y valorar los rasgos mas sobresalientes del Barroco Americano
TEMAS:

1. Raices y asimilacion. Transculturacion.
2. Transformaciones de los estilos europeos, mano de obra indigena. Barroco Latinoamericano.
3. Principales centros urbanos.

UNIDAD IV: ARTE CONTEMPORANEO

OBJETIVOS:
* Apreciar las principales tendencias artisticas en América latina a partir del siglo XX.

* Conocer algunos de los creadores mas importantes.
TEMAS:

1. Transformacién de las sociedades latinoamericanas, después de la Independencia.
2. El Muralismo Mexicano y su influencia.
3. Arte Contemporaneo en latino américa y Costa Rica.



5. METODOLOGIA

El presente curso se desarrollara de manera Alto Virtual, por lo que todas sus clases se desarrollaran a
distancia por medio de la virtualidad. En dicha modalidad se alternaran las clases de manera sincrénica y
asincrénica segun convenga para cubrir cada uno de los contenidos. Se elaboraran ademas trabajos y tareas
de caracter practico que fomenten a la participacion de los estudiantes por medio de herramientas de creacion
bésicas y plataformas virtuales. Se usara principalmente la plataforma de Mediacién virtual y cualquier otra
herramienta auxiliar que sea pertinente para alcanzar los objetivos del curso.

6. EVALUACION

La evaluacion se hara de forma permanente, por medio de la plataforma virtual: se contemplara la apreciacion
del trabajo individual y grupal por parte del profesor y la auto evaluacién por parte del estudiante, asimismo la
participacion y el trabajo semanal.

Rubro Porcentaje %

Investigacion y exposiciones 15%
Proyecto 1 (material fotogréafico). 10%
Proyecto 2 (divulgacién a través de material visual de un tema de 10%
interés comunitario)

Andlisis y reporte de materiales audiovisuales (Giras Virtuales) 15%
Quiz. 10%
Aprovechamiento, participacion (tareas cortas practicas). 15%
Proyecto final (investigar sobre un artista y recrear obra). 25%

Descripcién de proyectos:

e Eltrabajo de investigacion y exposicion: sera grupal y se asignara un movimiento artistico a presentar.
Debe abarcar todos los aspectos que lo definen y como afecta el marco sociocultural de la época. Se
evaluara la participacion de todos los estudiantes, deberan presentar un trabajo audiovisual que
comprendera una introduccién, un desarrollo, conclusiones, y ejemplos gréficos.

e El proyecto 1 fotogréfico sera individual cada estudiante debera escoger un tema y realizar tomas
fotograficas acerca de este (con su celular) tomando en cuenta los conceptos de composicion que se
veran en la clase, para finalmente escoger la mejor toma y exponerla en la clase.

e El proyecto 2 se llevara a cabo en grupos: cada grupo debera identificar un problema en la comunidad o
resaltar algun tema y desarrollar material visual para su divulgacion utilizando los conceptos artisticos
aprendidos en clase.

e Los andlisis y reportes de materiales audiovisuales consistira en materiales tales como peliculas,
documentales, puestas en escena o giras virtuales facilitadas por el profesor para su posterior estudio
gue generen conclusiones por medio del pensamiento critico.

e Para el proyecto final deberan indagar sobre un artista latinoamericano (vida y obra) y posteriormente
deberan recrear una de sus obras, deberan exponer el trabajo por medios virtuales y entregar un
trabajo escrito.



e Se tomara en cuenta la presentaciéon de las tareas practicas, la participacion en foros de discusion y el
desarrollo de todas las actividades anteriormente detalladas para determinar el aprovechamiento del
estudiante.

7. NORMAS DEL CURSO

e La presencia activa del estudiante, reflejada en las plataformas virtuales, es indispensable para
garantizar un aprovechamiento 6ptimo del curso. En cada actividad se revisara quienes ingresaron a la
plataforma virtual para llevar control de ello.

e El desarrollo y la evaluacion del curso comprenden la dedicacién y seguimiento de ejercicios;
seguimiento de instrucciones; cumplimiento de horario; participacion en actividades individuales y
grupales; realizacion de los ejercicios extra-clase asignados; puntualidad al entregar tareas y
cumplimiento de los requisitos de cada ejercicio segun lo asigna el profesor.

e Si un estudiante goza de una incapacidad médica o enfrenta una situacion personal que amerite ser
considerada, este debe comunicarlo al profesor con la mayor brevedad para definir una solucién viable.
Cualquier trabajo sin presentar dentro de las fechas asignadas y que no cuente con una debida
justificacion tendra una nota de cero.

e Ante la imposibilidad de incluir en el programa todos los aspectos que afecten el desarrollo y evaluacion
del mismo, se hace necesario aclarar que es responsabilidad del estudiantado mantenerse informado
sobre las indicaciones e instrucciones referentes a la presentacion de proyectos y posibles cambios en
tematica, objetivos y actividades programadas en todo el desarrollo del curso. El programa del curso se
puede ver sujeto a cambios siempre y cuando exista mutuo acuerdo entre el docente y los estudiantes.

e Queda absolutamente prohibido el uso del celular o audifonos durante las lecciones de este curso. A
menos que sean parte de las dinamicas del curso.

e Para el desarrollo del curso se utiliza el entorno virtual oficial de la Universidad de Costa Rica
Mediacién Virtual. El porcentaje de actividad en esta plataforma corresponde a un nivel de virtualidad
bajo segun los parametros de Multiversa. Cada estudiante debe contar con la  cuenta institucional
personal para poder acceder al curso
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